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Bombohír! Készfilofélbenvan Chuk 
Rock, a pókhasú ősember fiának 
kalandjait feldolgozó Són Of Chfek. 
Az ifjú titón népszerű apjo nyom- 
dokoioa kíván lépni, amirm o Core 
Design programozói is gondoskod- 
nok, mivel olyan figurát tdóltak ki 
főszereplőnek, amitől mindenki 
fetrengeni fog a nevetéstől. Az alop- 
sztori sem pite: az öreg Chuck elnyerve 
szíve hölgyét, Opheliót, boldog családi 
életet él, sőt vállalkozóst alapít. Re¬ 
mekül megy a bolt, o ^ord Motors (!) 
autókereskedés fénves jövő előtt áll, 
ezért elhatározzák Kedvesével, hogy 
bevóllalnok egy béhit. A poronty an¬ 
nak rendje s módja szerint meg is 
érkezik, szépen cseperedik, minden 
olajozottan halod. Viszont a konku¬ 
rens cég, a Datstone ügyvezető 
igozgotójo, firick Jower ferde szem¬ 
mel nézi Giuck boldogsógát és piaci 
részesedésének növelése érdekében 
elrabolja őt. Az apjóboz ragaszkodó 
Chuck Junior nem nézheti tétlenül apja 
fogságba értését, ezért "l'U be back" 
feíkióltással elhagyja otlfwnót és a 
fater segítségére indul. Innentől 
kapcsolódunk m mi ts a történetbe; az 
apró fiúcskát kell irónyítortunk oz öt fő 
és négy kiegészítő pólyán keresztül. Az 
előzetes alapján grofiKailag és hongef- 
fektileg moxinúíis áttörést hoz a prog- 

rflm h/inniilnlimn n^flin mtniJAn oil/l' * 


stílusbeli társát lepipálja. Errólskövet- 
kező szómok valamelyikében egy 
teljes ismertető segítségével is meg¬ 
győzünk benneteket. (Amiga) 

A Psygnosis csak nem tud nyugod¬ 
tan ülni a oabérjain és újabb ötletekkel 
áll elő, most éppen a motorverseny- 
szimulátorok terén. Prímé Mover 
lesz a címe ónnak a hírek szerint for¬ 
radalmian új megoldósokat alkalmazó 
motoras játéknak, aminek 
megjelenését o napokban jelentette be 
a nagyhírű softworehóz. Hogy mi igaz 
a hírből, őzt mojd meglátjuk, de o 
közölt fotó valóban iszonyú di¬ 
namizmust feltételez. A békaperspek¬ 
tíva nézőpont szívdobogtató pillana¬ 
tokat okozhat, mikor egy beláthatat¬ 
lan dombra hajtunk fel és fogalmunk 
sincs, hogy mi vár ránk o bucka másik 
oldolón. Információink szerint inkább 
a koncentróció és a taktika lesz a játék 
fő mozgatórugója az eddigi nyornd a- 
gózt-és-huss motívum helyett. Az a- 
nyug előre láthatólag mór március 
végén piocru kerül. (Amiga) 


lísto sokkal áttekinthetőbbé válik, a 
kevésbé fontos informódók eltűnnek a 
képernyőről. Az animóció a 386-os 
gépeken szívet gyönyörkődtetően 
gyors lesz (a stílushoz képest). Lapzár- 
toker megérkezett a komplett verzió, 
úgyhogy reméljük, hogy már o kővet¬ 
kező számban olvashattok róla bőveb¬ 
ben is. 


Most egy apró hír egy óriás játékról. 
A K tulajdonosok Őrömére humorosan 
a bobokDOfl lesz nz Ultínra Under- 
World 11, az Origin fejlesztésében. A 
vérbeli szerepjáték az első epizódhoz 
képest jelentősen megváltozik: a 
külvilág Képe nagyobb fesz, az íkon- 


Rognorök címmel egy valódi 
újdonság van megjelenoféíben a Mi- 
rage hózatójáráí. A táblás játékok 
királya cimre pályázik az anyog, és 
úgy látszik joggal. A sakkal ellentét¬ 
ben, ahol csak függőleges irányban 
állunk ellenféllel szemben, itt vízszin¬ 
tesen is harcolnunk és taktikáznunk 
kell. Minden egyes figurának kíHön 
lépési és ütést jogosultba von, omí 
jelentősen eltér a sakktól és akár egy 
Külön rendszernek is felfoghatjuk. 
Többet nem sikerült kideríteni a prog- 
romrál, mert a demoverzió nem 
engedett játszani. Mindozonnlinl ra'irc 
a játék. (Amiga, PC) 

A C64-es rajongótábornoK csuk 
egyetlen új hírrel tudok szolgálni, 
hiszen az elmúlt két hónoabon mór 
annyi újságot közöltem velük, hogy 
mostanra teljesen kifogytam belőlük. 
Félig kész óliopotban van a méltotianul 
elfeíedett Kongorudy második része. 
A segítségre szoruló állatok megmen¬ 
ti és istápolója, a teheroutójával a 
világot beutazó kenguru újobb kaland¬ 
jait mutatja be o játék. A nagyfokú 
ügyességet igénylő epizódok kelleme¬ 
sen megizzosztjók o vállalkozókedvű 
nagyérdeműt. (C64) 







A MicroProse neve nemcsak a 
repülögépszimiilátorok miatt vált 
híressé, hanem a stratégiai játékok 
kedvelőinek szeme is felcsillan e név 
hallatán. Most ismét nekik próbáltak 
kedveskedni, és egy történelmi alapú, 
akció-stratégia eposz demoját mutot- 
ták be nemrég. A címe Fields Of 
Glory. A nopóleoni időkbe repít vissza 
bennünket az anyag, belecsöppenve a 
Waterloo i csata forgatagába. Három 
hadsereg között választhatunk: vagy a 
francia, vagy a brit, vagy az orasz 
csapatokot irányiHitjuk. A program 
állatira eltalált újítása, hogy nem 
stilizált figurákot és ikonokat 
mozgatunk a harcmezön, hanem ok- 
kurátusan megrojzolt apró lovasokat, 
tüzéreket és gyalogsógot. (PC) 






Kicsi a hír, de bomba! Nem o legjobb 
szlogen, de más nem jutott az 
eszembe, hogy beharangozzam a 
Renegade legújabb büszkeségét, 
amiről még alig sikerült valamit 
megtudnom. A RuK'N'Tumble a 
legfémesebb mászkálós-platform a- 
nyag lesz, amit valaha is készítettek. A 
rosszcsont fiúcska annyira belevaló 
sróc, hogy ellenség legyen a talpán, 
aki fel tudja vele venni a harcot. A 
hátterek fémes hatása külön emeli a 
játék fényét. A megjelenése sajnos 
csak a második negyedévben várható, 
addig is kitartás! (Amiga) 


Az RP6 rojongók a következő 
hónapokban csillapíthatják kiolthotat- 
lon étvágyukat, hiszen még egy 
klasszis játék megjelenése várható a 
Tholfon fejlesztésében, Ambermoon 


néven. Természetesen erről is azt han¬ 
goztatják programozói, hogy leg-leg- 
feg lesz a maga nemében. Igéretülc 
szerint a szivórvónyszínek mellett 
olyan sebességet produkál a game a 
30-barlangoknn, hogy csak győzzük 
kapkodni a szemünket az elsuhanó 
árnyak után. Ezt egy forradalmian új 
ritunnal érték el a fiúk, amit már "két 
éve kifejlesztettek, de még nem volt 
olkalmuk felhasznólnf. Ezt a szöveget 
nem az ujjamból szoptam, hanem Erik 
Simon, 0 programozó nyilatkozta, 
ezért nem vállalok érte felelősséget. 
Ha már a fele igaz, akkor is nyert 
ügyünk van, mert a képeket elnézve, 
a játék minden más alkotóeleme 
iszonyúan eltalált. Sajnos csők képi 
előzetest sikerült szerezni róla, ezért 
más infót nem is tudok adni róla, ér¬ 
jétek be a brilliáns képpel. (Amiga) 


metódust is rebesgetnek o fejlesztők, 
bár alapvetően ők is a lábhoz ragadó 
lasztiból" indulnok ki. (Amigo) 






Kedves szegedi és pécsi dI vaséin k ] 


Ezután már nem helk a fővárosba, 
esetleg kiilföídre uhznotok, hogy 
beszerezzétek számüógépeit^et és ^ 
a hf}zz4 tartazá perifériákat. Feb- 
; ruér 22-én ugyanis két újabb bolt- * 
tai bővüU egyre növekvő országos 
hálózatunk. 


A fociszimulációk 0 SensiSoccer-nél^ ‘ 
megálltak a fejlődésben, ezért í / . 

valószínűleg pezsdítően fog hatni a*^' 
löttvedt somarepiacra az Óceán üd- 
vösKéje, 0 Premier leoge Football. 

Szigorúan arcade-focilesz a PLF,r 
semmi menedzselés, edzőtábor, ' 
hanem csak a bőr rugósa o feladat. 


Beállíthotó lesz a nézőpont 
(madártávlat, vagy oldalnézet) és re¬ 
mek aclion-replay funkció is emeli o 
színvonalat. Egy újfajta passzolásí 


6721 Szeged, Dugonics u.9/A,,_ 
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Milyen jé is oz, ha oz embernek van 
hűséges tórso, egy kulyéja. Ez oz állítos, 
külöfiösen igaz lee-re, az Oceon új j^ékének j 
0 foszereplo|éfe. Lee4 iioyofiis egy elég kelle-1 
metlen nyavalya, a hdaKóíosság gyétri. Azaz 
nem is annyira él, 


nak, Így a szintkulonhségekl 
leküzdésére szíikségiink lesz 
néhányszor fenékbe billenteni a gazdit 
(Tűz), Ennél nagyobb gondot Fog ok^ 
ózni a már említett kidobé ember/ ■ 
jlviigy a sintér. Szerencsére ózonban ~ 
'^kéznél van o baseballütőnk, amelyet ugrós 
kézben, o tűzzel tudunk 


jelző táblával Szokás szerint le-1 
nttoség von néhány bonusz dolog 
begyuft^re is. Ha esetleg gozdánkot 
szem elül réveszleltuk, az billentyű 
lenyomására egy térképet kopunk, 
ahol megnézhetjük, hogy merre is 
csészkál. Összeülve tehát egy remek 
kis mószkálós játékkal von dolgunk. 
Az Oceon mostanában o fucottermékei 
mellett szerencsére egyre gyakrabban jelentet | 
meg ilyen színvonalas proaramokol. A jóti 
ötletei nogyon eredetiek (pl o conünue opció | 
se semmi), s mindez szinte tökélefes 
kivitelezéssel pórosult. Nem is szaporítom 
tovább 0 szót dÍGáfé jelzőkkel, inkább ait| 
ajánlom: mindenki próbálja ki! 


hanem inkább a kutyáíáít.n 
Hiszen amíg Lee oz igazak álmát alussza, addig 
kutyájának feláll a szőr a hátón, Ue cseppet ^ 
sem veszÉlylelen sálaitól. Ebből tolón mór min-^ 
denkí kitalálta, hogy ránk természetesen ű 
kutyus irányítása hárul. Az iniroban 
végignézhetjük, amint egy cendes éjszakán 
Lee ismét kikel az égyóliúl, ebünk nem nagy 
örömére, s egy újon séta veszi kezdetét. A 
jóték céljo tehát, hím Lee-t átvezessük épség¬ 
ben a pálya másik végére. A háztetőkön 
mószkálvo most mór nem szabod felébreszteni |1J 
őt, mtvd tériszonya van. A kéoemyö tetején y 
egy csft jelzi, hogy milyen mélyen alszik. Ez 
persze rohamoson csökken, ha Lee4 mondjuk ^ 
összeveri egy kidobó ember, vagy elgázolja 
egy autó. Az ilyen eseményeket tehát lehetőleg 


igénybe 
venni. Ezen ktvul még 
jó néhóny kisebb felodcrtot kell elvégeznünk, 
mint nidóul egy lardát kell pritoni a csa¬ 
tornára, hogy Lee ól tudjon rajta kelni, vagy 
épp az autókat kell 
megállítanunk az iskolásokot 
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DIZZY UTÓD ? 2. SZINT 




WIID WiST 
SEYMOUR 


J A C64 tulajdonosok 
\ valószínűleg is- 
^1^^ I merösként üdvözlik 
Seymourt.okiholly- 
wDodi kalandja utón még mindig a film¬ 
világban kolandozik. Ezúttal a Vad¬ 
nyugatra látogat el a filmesekkel. 

I. SZINT 


Beszélgessünk az utunkba kerülő em¬ 
berkével, aki egy fenyegető levelet hagy 
hátra, természetesen mi vagyunk a 
címzettje. Clorótól vegyük el a 
távkapcsojot (REMOTE CONTROL), és 
indítsuk el o kis repülőt. Ezt még gya¬ 
korolnunk kellett volna, alaposan 
összetörtük. Sebaj, vegyük ki az elemeket 
{BAHERY PACK), jók lesznek még 
valamire. Például o buszban ücsörgő em¬ 
ber kamerájóbo (PORTÁSIÉ MOVIE CAM- 
ERA), omit vigyünk a ház emeletén tolól- 
ható sötét szobóbo. Kopcsoljuk le a vil¬ 
lanyt és jöhet a munka. Ha a filmet (CAN 
OF Fllié] elhelyeztük a gépben, vihetjük 
is vissza jogos tulajdonosának. 

Vegyük magunkhoz a repülős 
szobában lévő széfből az égett papír- 
dorabkát{SCRAPOFCHARREOPAP£R).A 
fészerben talált zöld magokat (FEW 
MAGIC LOOKING SEEDS) pedig Öntsük a 
trógyóval teli edénybe. 

A pumpát (PLUNGER) a sötét szobában 
használjuk az eldugult mosdónál. Ju¬ 
talmunk egy indítókubdGNITION KEY). 
A busz mellett álldogáló szellemnek adjuk 
a széfben talált papírt, mire vihetjük is 
Clorohoz 0 virágot (STUNNING BEGÓNIA). 

Sétáljunk ki a helyiségből, majd vissza. 
Eddigre a lány megtaláljo az elveszettnek 
hitt forgatókönyvet (WILD WEST MOVIE 
SCRIPT). Ezt, 0 mikrofont (MICROPHONE), 

0 reflektort (SPOTLIGHT), a fenyegető 
levelet (THREATENING NOTE) és a fészer 
tetején várakozó csapót (GROOVY MOVIE 
CLAPPERBOARO] pokoljuk be a buszba és 
már indíthatunk ii.. 


Keressük meg a 
seprűt [OLD BROOM] és 
az első házban takarít¬ 
sunk ki, jutalmunk egy 
vonatjegy (RAímCKET). 

Kopogtassunk a zöld 
ajtón addig, amíg meg 
nem kapjuk a kórtyót 
(YOUNG SQUELCHY 
BLOB'S RAILCARO] és a 
dollárt (SHINY U.S. DOL¬ 
LÁR). 

Az ezüst kulcsot {SILVER_ 

KEY) tegyük fel az óróhoz (3-szar 
tűzgomb). A legutolsó házban csináltas¬ 
sunk magunkról fényképet [PASSPORT 
PHOTOGRAPH) a fehér ajtónál, amit a 
széken ülő embertől kell elkérnünk. Amíg 
nem sikerül, mindig vísszamehetünk 
söpörni, újabb egy dollórért. A 
fényképen, o kártyával és o jeggyel 
szólljunk fel a vonatra... 



Ezután a vizet töltsük a 
mozdony elejébe és gyújtsuk be 
az alagút előtt eldobott szivar (SMOÜL- 
DERING GUBÁN GGARl segítségével... 

4. SZINT 


3. SZINT 


Sétáljunk el balra a sínek mentén, míg 
meg nem találjuk oz ördögszekeret 
(PIECE OF TUMLEWEED). Dobjuk be a 
mozdonybo, a kis kocsiról vett szénnel 
(PIECE OF COAL] együtt. A kocsiban talá¬ 
lunk egy ollót (PAIR OF SURGICAL SCIS- 
SORS), egy ragtapaszt (flASTOPLAST) (el- 
sősegély-csomogban) és egy harmonikát 
(MARMONIU). 

Ugráljunk fel a vogon tetejéről jobbra, 
és altassuk el a kígyót a hangszerrel. A 
csákány (PICKAXE) segítségével (ejtsük ki 
az aranybánya bal szélénél a padlót. 
Vigyük magunkkal oz ollót is, amiért egy 
fémdetektort (ŐRE DETEQOR) kapunk. 
Feljutni 0 már jól ismert szellem segít¬ 
ségével tudunk. A bánya jobb szélén meg 
is halljuk a csipogó jelzést, itt egy 
aranyrögöt (GOLD NUGGET) 
szerezhetünk. Vegyük meg az öreg cow- 
boytol a vödröt (BÜCKET), mojd ragasszuk 
be az aljón lévő lyukat o ragtapasszal. 
Essünk le a vízhez úgy, hogy tárgyaink 
között a vödör az első helyen szerepeljen 
(lent már nem cserélhetünk). 


A minket fenyegető bandita, jobb 
szórakozóso nem lévén, felrobbontotto 
előttünk 0 hidot. Essünk le az üregbe a 
biztosítótüvel (SAFETY Pl N) együtt. Itt egy 
furcsa emberkével talólkozunk. Vegyük 
magunkhoz a whiskyt (CARTE OF 
WHISKY). Nézzük meg a halott indián 
sírját, majd menjünk be az utolsó sátorba. 
Jutalmunk két korra használatos 
úszógumí (SET OF WATER WINGS). A 
középső sátor elé tegyük le o whiskyt. A 
sírról emeljük el a faékepipót (PIPE OF 
PEACE), és adjuk a középső sótor tulaj- 
donosánok. Az úszógumi segítségével 
menjünk át a vizen »szedjük fel oz ásót 
(STURDY SHOWEL). Ássunk a sírnál. Az itt 
szerzett bőrt (ANIMAL 5KIN) tegyük az 
ásó helyére, és szüreteljük le a termést 
(HANDFULOFSTRAGECROP). Ezt is adjuk 
be a középső sátorba a békepipa mellé, 
mire a jobb oldali sátorból szóba elegyed¬ 
nek velünk. Végre rábízhatjuk a banditót 
az indiánokra. Sikerrel teljesítettük 
küldetésünket... 


P. P. 


1993 MXrCIUS / IV. ÉVFOLYAM 




Nemrég készült leirós \a Acces legújabb kaland^ 
játékáról, az Amazonról. Most egy kJcsit vissiauloziink 
01 idŐbtn: néhány évi, amikar még kevés PC vall 
hazánicbon, s az sem VGA^vol... Akkortájt jolftni meg 
0 CO Amigáio és PCre. Megvizsgáltom o ‘‘szakii odoh 
mar, s Észieveltem, bogy még nem jelent meg leírás 
erről oz igen szép kori megért kiossz jólékrál. Bár az 
irányítás még nem eléggé kifinomult, de elfogodholD. 
A menürendszer egy icipicii hasonlít a LucosFil- 
mekéhez: alul oz isik felül 0 kép, 0 kép Felett 
pontjaink száma, s oz idő. ünk: nézni; Open: nyitni; 
Move: mozgotní; Get: felvenni; Use: hosznální; Goto: 
menni valahová; Tóik: beszélni; Toste; ízlelni; 
Trovel;u1ozní. A 1/0 menüt az F gombbal tudjuk 
választani. 

KeretsztorFio valójábon nina k egy kórházban 
ébredünk, szörnyű Fofájóssol, semmire nem emlék¬ 
szünk, csak emlélfoszkmyaínk vonnak. A hely Inkább 
egy bőrtinhöz hosonlit: szátinn örök, koszos falak, 
semmi ellátás.Volohol itt kapoolódunk be a fálékba... 

Miután felkeltünk, nézzük meg a betegkártyánkat 
oiógyon, mire emlékfoszlányok kezdenek derengeni 
egy orvosról, nminl magyaráz az ágyunknól. Folytos^ 
suk ténykedésünket volomi hosznossol: vegyük fel a 
földről 0 bódogcsészél, majd az égy alól o kulcsot. 
Csopjtik le 0 konóvol o falon mászkáló bogorot, majd 
omikor elhalod az ajtónk előtt az árnyék, szólítsuk 
meg. Most egy beszélgetés következik, amiben a 
következő igéket használhatjuk: Help:segit$ége1 
kérni; Hossie: vitotkozni; Pleasont: udvariasan 
beszélni; Bluff: hozudni; Ask about: kérdezni volokiröl, 
ahol ismert nevek közül vóloszlliutunk; Offer: 
üzletelni; Leove: elmenni, (sok annyit mondhotak, 
hogy igyekezzünk kiszedni oz összes nevet az íh 
letöbol, omil tud, ezért próba l|unk végig minden 
stílust. 

Tehát az őrnél tartottunk: Ha mélyobben 
elcsevegünk vele kiderül, hogy bogárévö - úgyhogy 
ajánljuk is fel neki az előbb fogott bogarai, amiért 
cserébe valami gyanús kojót hoz. Vegyük fel a tálco 
meBol D kést, mojd az ablak alól a vezetékei. Feszítsük 
lel az ablakot o kés segítségével, mojd irány a 
párkány. Mósszunk el a 2. ablakig, nyissuk ki és 
ugariunk be rajta. Hagyfuk el ezt a szobát is^ s így 
kijutunk 0 blyosóriL. Most surím mentegessetek, ugyo 
nis az ár mindig köröz oz emeleten, s így sokszor olyan 
helyzetbe kerülünk, ahonnan nincs menekvés, ezért 
megpróbálom érthetően leimi, hová menjünk oz eme¬ 
leteken. Most i második emeleten vagyunk, oz ahó 
vószintes folyosón. Ennek o jobb oldok végében tolól- 
hotó 0 raktár: emeljünk el egy lepedői, s oz otfál. Ha 
evvel megvolnánk, osonjunk el a felső vízszintes 
folyósóro, s nyissunk be u nogy kórterembe. Innen 
vegyük fd a CPfl dummy babát, s o fokirel o fogast. 
Hogy ne bukjunk le, még Fél egy előtt fussunk vissza 
0 cellánkba, s fektessük oz ágyunkba a müonyog 



babát. Miután végeztünk ezzel a hadművelettel, ke^ 
ressük meg oz ebó folyóső bal végén Borney szobáját, 
aki - mini később kiderül - megszökött a kórházból. 
Toljuk el 0 fölön o képet, olvossul et a falro irt 
jegyzeteit, ötleteket kophatunk a meneküléshez. Deo 
lényeg a párnája alatt von: egy kitb, omi egyben o 
szobodsóglevelünk... Keressük meg az üvegablolos 
szobát, ami mögött egy ember szenved. Beszéljünk o 
távbeszélőbe, s ajánljuk fel neki a kpedőt, mire haj 
kmdó szóbo óllni velünk. Kérdezzük ki mindenről, 
mire kiderül, hogy ő egy keleti diplomato voH, de 
út jóban leheteti magosabb személyeknek. Barneyről 
elmondja, hogy állílálog talált egy National 
Geographicnl, amiben a kárhoz alatti katakam- 




barendszerrol írnak. Hagyjuk is el a 2. emdelel, 
menjünk le oz ebora. 

Keressük meg azt a mOtöt, ahol egy dobóka tábla von 
0 Folan, s húzzuk lü belőle oz orvosi szikét. Keressük 
meg azt o műtőt, ahol egy doboz van, s benne egy 
elemlámpa. Ho eieklel megvolnánk, keressük fel a 
doktort (szintén első emelet), s beszélgessünk el vele 
egy kicsit n szike segítségével. Kérdezzük ki minden¬ 
kiről, de 0 leglényegesebb, hogy migfudjuk annak o 
nevét, oki minket ide juttatott. Ezt o következőképpen 
érhetjük el: Bluff, Help, Kossle, Hossle. Ho evvel 
megvolnónk, vegyük le a falváj o képet, olvassuk el o 
kó^ámol obtta, toljuk el a könyveket a polcon, s 
nyissuk ki a széfet o kod segítségével. A pénzt ter¬ 
mészetesen vegyük mogunkhai. Ne Felejtsük el 
felvenni az asztalról o slusszkulcsot, s beleolvasni oz 
újségbo s oz Írógépben lévő levélbe. Irány a 3. emelet, 
ahol keressük meg a raktárt [függőleges folyásál. 
Vegyük fel o feszHőrudot, feszítsük fel a lódói, s 
vegyük ki belőle a hegymószöcuccot. Ja, itt iDlólhotók 
az ominózus Hollónál Geogrophic-ek is. 

llgyoncsok ezen az emeleten menjünk be az 
öltözőbe, s a nálunk lévő kulccsal nyissunk kí az egyik 
szekrényt, vegyük ki belőle dolgainkot irattárcánkat 
és egy csnmagat. Húzzuk le a rongyot a pádról, s egy 
ufobb kulcsra lelünk, amivel egy másik szekrényt 
nyitholunk kí, s egy pór csizma lulajdoaosai lehetünk. 
Végre! Irány n földszint, s nyissuk ki oz ajtót kulcsunk 
seggével... o kazónhoi^ jutunk. Nyissuk ki a 
telefon vezetékes dobozt, s vágjuk ti o dvőtokol oz 
ollóvol!! Toljuk félre a szenet, vegyük ki alóla a 
csákányt, s vágjunk egy lyukat o fabo. Labirintus 
következik, omi nem valami megerőltető. A lényeg, 
hogy jobbro s lefelé induljotok el No minden jól megy 
eljutunk egy bortárolóbo, ahol egy hulla Fogod.. Néz¬ 
zük meg o vért, mire újobb emlékFoszlányok tűnnek 
elő emlékeietunkben... Mc Bőin szobájában ülünk, 
valaki rónknyftja oz ujtöt.. Az arcot nem toljuk, de 
kétségtelen, hogy Mc Baínt főtt kivégezni. Barátunk 
hórom lövést lap, miközben ezt ordítja: o 

SAorplétf/ 

Visszatérve a jelenbe: nyissuk ki o ládát o pajsier 
segítségével, s vegyük Fel a bort, majd d földről n 
rongyot. Toljuk el o ládát d fal meiői, töröljük meg o 
táU^ Q ronggyal, olviissuk el rajln o szöveget, amiből 
kiderül, hogy u gya5 menekülés érdekében az nlkn 
holcsempészek egy titkos kijáratot készítetlek o tenger 
Felé: az üvagtárojón 4 üvegei kell megnyomni. Ezek o 
következők: első sor, első üveg 2/4, 3/3, 4/3. Ho 
megnyitt o hordó-ajtó irány o szabódba... Másszunk 
y 0 sziklofolon o cs^ segítségével, o szírt tetejére 
dobjuk fel o hegymászószerkál, s mi kússzunk fel. A 
korhoz előtt áflunk, két kod tórscsógábon; Nézzük 
meg oz egyikei, mert újabb emlékeink törnek elő: Mc 
Bőin szobájából kiugrottunk oz nblokon át., egy kocsi 
jön, s elüt bennünket. Egy fehér ruhás abkol is látunk 
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d másÉ auré mögött. Siáüjtink b« k autóba, s irány 
oz oflhonunkl 

Otthon. Toljuk ol a pórnál, s vegyüli \a dóla a 
kubof, iMi|d nyissuk ki vele o muóár kolrtkájóf, i 
oájunk 0 papogóiunknak egy kekszet az osztóiról, 
mire 5 elep a fiókunk kulcsé, s m ftkáetjük azt. 
Nyissak kr a Rókot, olvassuk el a benne levő pápH 
omi 0 UO rendsief kódszovót lortolmozza. Toljuk ni 
0 növényt, nyissuk ki o széíit mögötte, i máris miénk 
0 CAD. NyÉsük ki o konyhoszekrényt, vogyűk lu belőle 
0 szftfilökészlelel, rr>ajd vessünk egy pillonlást o 
földön heverő képre, s hagyjuk é lokósunkot. ülői' 
zunk McBoin bkásóro, s toljuk el o pajzsai o szobron. 
Vegyük fel a kuksol az oszlal mdlól, helyezzük bt a 
szoborba, min a kályha elmozílul, s így computert 
tolóiunk mögötte. Kopcsoljuk be, nézzük meg o 
képernyőjét, majd vegyük fel o robbcnöszert a jobb 
oké részéröl. Tegyük el o könyvespolcon talólhotó 
dobozi, majd toljuk el o szekrényt, s o mögötte lévő 
széfet robbantsuk ki egy bplosive segílságÉveí. 
Vegyük ki Innan no dobozt a dossziékkal, majd rokjuk 
el az oszlobn tolóloló papírt, s anakzöljuk a (AD 
segítségével. A papíron eres nogyítósnál egy név tűnik 
fel: Radiel Akure... Ho eweJ megvolnánk, íróny Üso, 
akivel beszélgessuá d mírMienrÖl, de legfőképpen 
següségel kérjünk tőle. 

Repüljünk líroelbe, s oz ott lévő teirorístóná ajánl- 
junk fd 500 dollárt, a dosszíékot és beszélgessünk el 
vde ii rrüuieniűl (hoziNiás előtt nem árt menteni}. 
Jutolrmirdc egy mérgezett nyilocska. Irány Egyiptom, 
repülővel. Itl egy sikátorban kátünk ki, alól a kövel- 
kezőkot tegyük: nyissuk ki a szemetest, s másszunk 
bele (közben vigyázzunk, nehogy dkoppn minket az 
Hl járkólá nehézAú}. A szemetesből dobjuk meg oz őri 
0 tiyílacskóvol, mire ö elájul, s mi ki tudjuk kérdezni 
{mindenrőlH] Megvon a Black December fér- 
ronzevizel dme. Irány oi o hely! Elég fura egy 
környék. Vegyük fel o kotopuíf meHal a követ, o 
fadarabot, mojd oz JtÓbbít használjuk a kotopullon. 
Húzzuk meg o kort, tegyük be a követ o kolapubbn, 
s amikor jönrK oi őr akodékoskodni, tűz! Menjünk be 
0 következő szobába, s bú|unk el a számítógép mőgé. 
Rokjenk egy robbonószerl a computerre, s ügy időzít 
sünk, hogy az őr robbanjon. A széffel ne » práiólkoi- 
zunk, majd később visszatérünk ró. Anaíizúriuk o fotót 
D CAD-ol, amit oz őr kizében tolólufik. Kézziík ót o 
(AD -bon locki és Cnrlos odotaít. kórty Bnrcdana! 
Corlosnok apunk pénzt, mire egy tohrojkukshoz |u- 
nmk. Bofab beszélgessünk el vde (Sluff, Ibíf, ?\m- 
ont, Help}, s ezután kérdezheljük őt mór nyugodtan 
mindenTől. Térjimk vissza a Fekete Decemberhtz, lo 
tohmjkkukcsol nyissuk ki o széfet, s aisalizáfjuk o 
CAO-d oz üzenetei.... 

irány Itólíul A Gdden Desire borban találjuk mo- 
gunkol a bárpult dőtl, kél úr lárseságúbnon. A pulton 
heveri áfsógot olvossuk d, majd lépjünk be o bőr belső 
termébe, ahol egy híónyos öhöietű hölgy bójáiban 
gyönyörködhetünk. Várjuk meg, amíg o kidobó hú 
elúzzQ Dz njtá elől o csíkot, s okkor osonjunk be oz 
öllözőbe. Ha bejuinttunk tegyük o kővetkeziiet: 
vegyük le e ajfé tétijéről o kuksol, aminek o segit- 
ségévd ki tudjuk nyitni oz ékszeres dobozkát. Hogy 
meglepetés: a dobozban egy másik kulcsra lelünk, 



amivel viszont o fiákol tudjuk 
kinyitni. A fiákban egy 
levélre lelünk, omít 
onoliiáljunk 


II 0 

CAD-ef. 

Vegyük 
fdodoboíZt 
0 főldföl, 
mo|d keressük 
fel 0 hirost, i 
biszélgissünk el 
vele mindenről! Ha 
evvel ts megvolnánk^ 
irány Btizz Brdienev. Ajód- 
junk fel neki 300$-l, majd 
kérdenük ki mendenrá (2 *Hirssla 
ilőttel}. Miután megtudtuk Scorpio 
ómét, keressük fel őt. Kérdenük ki mindenről, majd 
távozzunk. A (AD-ünkŐn egy üzenet vár Usától: dvos- 
suk d, majd keressük fel Rómábon. Kosznoi infot od 
Qumnékről, akiket Rómában tolájunk meg. Beszél¬ 
gessünk d velük, majd imnlsünk álósl, s irány o 
Colosseum, ahol Aboboshhal találkozunk. Persze 
ketepcébe tsohak bennünkel! Egy diában, fejjel le¬ 
felé lógva egy tigris tórsosógábon toiáljuk rmgunkot. 
Várjuk meg, amíg leszokod o kod, mojd sétáljunk be 
0 ketrecbe, s amikor útónunk jön o cko, fussunk lí, s 
húzzuk meg a kort, mire o Hgris bennragad. Mozdítsuk 
d Q csDfitokot, vegyiHi ki oido o kompét, s o fildrol o 
kalllel. Dobjuk fel o faloromra a kötelei a konipóvDj, 
I másszunk be oz obiakon, ami mögött egy kín- 
zókomr 0 áll, s benne egy rab. Vegyük fd o sorokból 
cuccainkot, mofd o rob mdld a botot Qlvcmuk el az 
üjsógol ii asztalon, húzzuk d o földön hevefő zacskót, 
s szedjük fd oz alatta lévő képesiopot. Andaóíjuk az 
utóbbit a CAO-d, i keressük meg lafta o kis fekete 
ponlol. Médört olhagynánk a szabót, vegyük magunk ■ 
hoz 0 fénymásolótokat oi oiztolrél, majd nyomjuk 
meg o rab jobb térde mdleH lévő kővet, majd o 
megnyih ajtót nyissuk ki, s távozzunk. Olvassuk ti o 
CAD-ünkön küldött üzenelet Usátál, majd irány Bel 
grod, Jugoszlávia. 

A vonaton szedjük fel o telegrammot, omít Gwio írt 
Jockdnok. Menjünk eJ o lokókcKsiíg, s nyissunk be 
oz ebőbe: egy hulló bkszik o poggyásitorlóban... 
Keressük meg a popot, azaz a revrendóbo őftüzőtt 
Jackdll, 0 fŐterroristDt. BeszÜgessünk d vele [nem árt 
dőtte menteni, majd Biuff}, menjünk óta mdtelte lévő 
takókocsibfl, várjunk egy pertet, s térjünk visszolockal 
hálókodijófao. Az ahalókal (knockout pilh) tegyük o 
kojájóba, majd hununk vissza o mósi kocsim. Ismét 
vórjunk egy kicsit, mojif nézzük meg mj történt 
bnrátunkld... Vegyük magunkhoz oz aktatáskát 
100.000 Sd, majd o fícké ruháit bJ Ne felejtsük el a 
poggyószmióbél kivenni oszerelökésletet Kertsük 
meg o poggyászkocsit, s oz előbb szerzett készlet 
seggével nyissuk ki o nagy fiketo poggyó^, s 


vegyük 
ki belőle a 
rabbonészert... 
Mór meg u érkeztünk 
Pátízibo. Oinának hazudjunk 
(Iluffl, mojd odjuk ót 1 100.000 $4 
(Attdche), erre Gino lekísér volomí gyanús 
helyre minket, mi pedig sídwlon ügyködhetünk. 

A csutamóbon vogyunlL Menjünk be a második 
szobába, majd vegyá fd u sorokból o fogskereket, 
s vigyük el oz eke szobában lévő gépezelhez, s he- 
lyezzÉ fel rá. Ho ewd megvdnánk, indítsuk be a 
gépet a k^Ksolákkd, i irány o másik szoba, ohd o víz 
útját ehorkiszaltD o gát, s mí szabódon átkeííJfink 
mjtq a mósÉ oldoIrD. Menfünk fd o lérrón, s egy egész 
kulturáh szobóbon találjuk mogunkol. A jobb oldali 
ojlora rakjuk fel o pfosztikot, s várjuk meg, amíg 
berobban az ajtó, majd menjünk be. Bent toljuk el oz 
elifúntol, s nyomjuk meg o mögötte lévő kővet.. 
Elérkeztünk a játék végéhez: a tsimirhüzánkkol 
fscrtwdrivtr) csavarjuk ki o 4 csővárt o bomba hót- 
bpjóról, mojd a vezetékek mellel lévő kopesdókot 
ólliisuk Ét: 0 piros mellettj pöcők lefdé álljon, o kik 
jobbra, o zöld meUotti pedig balra. Ha ewol megvol¬ 
nánk, vágjuk el o vezetékeket o drótvágó segítségével: 
először 0 zöldéi (nlsá), nujd a pirosat, s végül a kÉet 
középen... Egy kis utójáték; fény derül o Mc Bainnnal 
föhült este mirden szereplőjének kilétére. Üsa is lele¬ 
pleződik (szép kis meglepetés), s o Black December 
terrorszeveiit lebukik. 

Ho 0 Counldavm mostanábon jelent volna meg, 
biztosan nagyobb híre lenne. A sztoií kiossz, a 
kolundötietik prímók, de egészében még kksit krfor- 
rotian. Mindenesetre amíg o Muniac Monsion 2-re 
várunk, n is megteszi. 

G. 
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F-151II 
TASK FORCE 
KARRIER JUMP JET 
SPACEQUESTV 
FORMULA G.P. 
DUNE2 

STREET FIGHTERII 
SHERLOCK HOLMES 
AMAZON 
COMANCKE 


STREET FIGHTER II 
FIRST SAMURAI 
INDIANA JONES IV 
NICK FALDO GOLF 
LETHALWEAPON 
UGH! 

ELVIRA II 
LOTUS ESPRIT 
RAMPART 
CRAYZ CARS III 


T2ARCADE 
PRINCEOF PERSIA 
RC PROAM 
DRAGON SLAIR 
SUPER MARID LAND2 


SUPER NINTENDO 

STREET FIGHTER II 
SUPER STARWARS 
DEATHVALLEY 
MAGICAL QUEST 
DESERTSTRIKE 





í 1. 

SONIC 2 


2. 

DESERTSTRIKE 

3. 

BATMAN RETURNS 



í 
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C-64 magnósok figyelem! 


PROGRAM 

ALIÉN STORM 
ALIÉN WORLD 
AIMAZING SPIDERMAN 
ATOMIG BOBOKIG 
BACK TO FUTURE M 
BACK TO FUTURE III 
BAOLANDS 
BARBARIAN 2 
BASKET PLAYOFF 
BATMAN MOVIE 
BATTLE COMAND 
BETRAYAL 
BEVERLY MILLS COP 
BIQ OAME FISMINO 
BLACK HORNÉT 
BLÜE ANOELS 
BOBO 

BOO SQOAO 
BONANZA BROS 
BODOKAN 

BUFFALO BILL'S RODEO 
CABAL 

catalypse 

CHAMBERS OF SHAŰLIN 

CHAMP EUROPE FOOTBALL 

CHASE H. Q II 

CHIP S CHALLENGE 

CHUCK ROCK 

CISCO HEAT 

CLIK CLAK 

COOL CROCK TWINS 

CCKX WORLD 

COVERGIRL STR1P POl^R 

CRACK OOWN 

CREATURES 

CREATURES 2 

CROWN 

DARKMAN 

DAYS OF THUNDER 

DICK TRACY 

OlE MARD 2 

0O08LE DRAGON S 


megrendeihet^ a Frosz0lg-ió! 

NARCO POLIOE 

NAW SEALS 

NEURONICS 

DYLAN GOG 

NEVERENOING STORY II 

DYNASTV WAHS 

NIGHTBTEED 

ELVIRA ARCADE 

NIGHTSHIFT 

EXILE 

NINJA RABBIT 

EKTREME 

NINJA RABBIT 2 

FIGHTER BOWBER 

NINJA SPtRiT 

FINAL BLOW 

OPERATION TMUNPERBOLT 

FINAL FIGHT 

OUTRUN EUROPE 

FIRST SAMURA! 

OVER THE NET 

OEMX 

P P HAMMER 

QHOSTBUSTERS II 

PITFIGHTER 

QOLDEN AXE 

PLOrriNG 

QREMLINS 2 

potsworth 

GREYSTORM 

PHEDATOfl K 

QULDKORN EXPRESS 

PUZZNIC 

HAMMERFtST 

R-TVPE 

HOOK 

RAIBON I8LANDS 

HUOSON HAWK 

RBI BASEBAa II 

IMPOSSAMOLE 

RICK DANGEROUS M 

INDIANAJONES2 

ROAD RUNNER ^1 

INDIANA JONES IV 

ROBOGOD - JAMES POND II. 

INDY HEAT 

Roeocop 

IPtONMAN OFF ROAP RACER 

ROeOCOF2 

JONNY QUEST 

Roeocops 

JUOGE DREOD 

ROBOZONE 

KATAKIS 

ROOLANOS 

LAST BATTLE 

FKXLING RONNY 

last NINJA II 

RUeiCON 

LAST NINJA III 

SHAOOW DANCER 

LOCOMOnON 

SHADOW OF THE BEAST 

LOGO 

SHUFFLE 

LOTUS ESPRIT 

SKULL AND CR05SB0NES 

LUPO ALBERTO 

SMASHT V 

MANCHESTER U.EUROPE 

SPACE CRUSADE 

MECHANICUS 

SPACEGUN 

MERCS 

SPEEDBALL 2 

MIAMI CHASE 

SPIKE THE VIKING 

MIDNIGHT RESISTANCE 

SPY WHO LÓVÉD ME 

MONTV PYTHON S F.C. 

ST, DRAGON 

MOONFALL 

STEO THE SLUG 

MOONWALKER 

STGNE AGE 

MYTH 

STORMLORD 2 

N A R.C 

stratego 


STRtDER 2 

SU SWEET 

SUMMER CAMP 

SUPER SPACE INVADERS 

SUPREMACY 

SWIV 

SYSIPHUS II 
TEENAGE TURTLIS II 
TERMINATOR II 
THE ADAMS FAMILY 
THE BLUES BROTHERS 
THE JiTSONS 
THE SECOND WORLD 
THE SIMPSQNS 
TIME MACHINE 
TOKI 
TOPCAT 
TOTÁL RECAU 
TRANSWORLD 
TURBO CHAROE 
TURBO TORTOISE 
TURRICAN 
TURRICAN It 

vendetta 

VOLFIED 

WACKY RACES 

WINGS Of FURY 

WINTER CAMP 

WINTER SUPER SPORTS Í2 

WR ESTLE MANIA 

Min<l«n lálék utinDOItűm. turbót 


viMazan 


írl Eoy procpwn ám 200 Fi. 
maf^bbin á hAzülta 

ArÉI Isi lAnówi játék külön kazvttén 
laiálhalöl SiÉJiriáB uiénváltal a 
íTMaranctoléttöl t£áfri4lotl m héton 
b«iai lörtérrík, a óoataköUaég a 
rnagrandolöl Vtrjiuk mag- 

ra n da MM lt ak al a lüövallcuO clman: 
'ÜtOSZnLtJ 
I Jét ■L'DAPF.ST Wi áít 


ráérni 


flilsólak «l a magrandalátra 
KAZETTÁI 


PROSZOLG 


PC-re, AMICA-ra és C64-re a legújabb és legjobb 
programokat megrendelheted a PROSZOLGTÓL. 
Ha ^lye^el ellátott válaszborítékot küldesz, 
listát küldünk! Kérjük pontosan tüntesd fel 
géped típusát és a nozzá 
tartozó perifériáidat! 




AZ ELŐFIZETŐK 
A LAPPAL ECYÜnMINpEN 
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LEtiÜlABB PROGRAMOK LISTÁJÁT. 



Feladó: Kován Béta 


PROSZOLG 


1399 BUDAPEST, 
POSTAFIOK: 636 












Az alábbiakban az 576^ KByte 
Számítástechnikai Magazin köz¬ 
véleménykutató körkérdését 



Jvashatodn Kérjük, figyelmesen 
Jvasd végig a kérdéseket, majd a 
éleményednek leginkább meg* 


felelő választ karikázd be. Ahol nem csak eg>' választ érzel helyénvalónak, ott többel is megjelölhetsz. Amennyiben szíveden viseled 
a magyar számítógép-, és szoftverpiac ügyét, és még egy sorsoláson is részt akarsz venni, küldd el ezt a kérdőívet kitöltve az 576 
KByte címére: 1389 Budapest, Pf: 131A sorsoláson eredeti programokat nyerhetsz, ezért feltétlenül jelöld meg számítógéped 
típusát. A nyereményekről az újságból értesülhetsz. 


1 > Számfltigépail típusa? 

A/C64 

B. AM1GA500 
C PC 286 
D. PC 386 

D. egyéb (azaz;__ 

2. Kiszerelése? 

A. alap (floppy, TV . ) 

B. bövíten (mcMiiioT, memóriabövM,.) 
C FuU-exm (hangkártya, HIDRÁM, .) 

3. Ha tervezed, akkor 
milyeri számftágépat kívánsz 
vásárolni a hozaliflvfitien? 

A. Maradok a réginél 
B . C64 

C. Amiga 500 

D. PC 286 

E. PC 386 F. Egyéb (azaz;_ 


4. Kedvenc programjaid? 

A, Játék 

B. Felhasználói (rajz, szövegszerkesztő) 

C Egyéb (azaz __ 


5. Honnan szerzed be a proipiinliidal? 

A. Számiiasiechnikaj boltokból 

B. Programmásoló Szolgálatoktól 
C Klubokból 


6. Mennyi pénzt áldnzol 
programokra havonta? 

A. Ü-1ÜUH 

B. 101-500 Fi 

C. 50M,ŰOO Fi 

D. 1,001 Fi felen 

7. Mia a tapasztalatod a 
NEM EREDETI iitékokrél? 

A. Gak jó tapasztalataim vannak 

B. Néha bosszúságot okoznak 

C. Gyakori a hibás köztük 

D. Egyáltalán nem vagyok megelégedve velük 

3. VeBál-e már 
EREDETI programot valaha? 

A, Soha 

B. Ritkán 

C, Többször 

D. Csak azt veszek 


Muti 

nÉDE 


C. 1,000 Pt-ot 

D, Akár 2,000 Ft*ot is, ha olyan }ó 

11, Milyen kategériájú programra 
kditenéi a leginkábli? 

A. Kaland 

B. Akció 

C. Logikai 

D. Stratégiai 

E. Szimulátor 

F. Egyéb (azaz_ _) 

12. Honnan értesülsz a 
maojelsnff új programokrél? 

A. Újságból (név szerint:. 


az EREDETI programokrál? 

A. Megbízhatóság, amit meg kell fizetni 

B. S/ép boriló és kézióny^^ 

C. Túl drága 

D. Minek az^ 

10. Mennyi pénzt áidoznál egy EREDETI 

programra, ami 

minden igényedéi kielégíti? 

A, Nem vennék 
B . 500 Ft-ot 


B. TelevizkM (műsof címe: _) 

13. Egyéb megjegyzésed (pl. szívesen 
látnád-e magyar nyelvi programok 
megjelenését, stb.)..... 


19 + 1 , Linnt-o ktitvid is liliattftgiil 

egy programozéí gárdában dolgozni, 
mint gralikus, zeneszerid, 
vagy mint programozd? 

A Nem 

B. Píogramozókéni 

C. Grafikuskéni 
Zeneszerzőként 


Neved, címed és életkorodt. 


Előfizetési akció 

MEGRENDELŐ 


Elcíizetési díj: negyed évre: 380.-Ft □ 
félévre; 760.-Ft □ 
egy évre: 1,520,-Ft □ 


Megrendelem az 576 KByte című lapot.példányban 

Megrendelő neve;. 

Címe: . 


. Irányítószám: 

Az előfizetési díjat a címemre küldött csekken befizetem. 


Kérjük, hogy a megrendelőlapot 
borítékban az alábbi címre feladni 
szíveskedjetek; 

576 KByte 
(COMGAME GMK) 
1389 Budapest 
Postafiók: 132 


• • 

57A 100^ MÍOrTII^ / IV l^vmi VÁM 
















































RETURMS 


írt: News broadcosT: napi hírek, imen nidhatjuk 
meg miféle gondok vannok a vérosban, s hova 
mehetü nk rendet tenni; iíographkal datohose: 
ennek o gépnek töhh menipontja von: Gtjip 
offkak: a város vezetőinek neve őreképp 
pel és pontos leíróssat Business 
leoders: mint m előhh, csak 
üzleti eletsziméVtívd; 

[fiminals: isméit hűntettek; Per- 
son to wotdi: vrzsgtoti fogságfaon lévő ' 
személyek. Ha visszaléptünk (exit) a . 
számítógépek közé, váasszuk a 4 
videót: itt filmeket tekinthetünk 
meg, amikliez a [áték swón fu- 
tuoL Ploy: lejétsioni, exít: ki. Evi- 
dence: egy nálunk lévő torgyat így 
soroihotunk he az álomónyba: 
enter; hesnrolása; view; megvizs¬ 
gálása; ixtrapolat: kive- k 
tírése. Ha visszolépünk o 
barlangho a gépek közül, 
egy ót merőd még: 0 garázs fgo- 
roge). Botman beül a ko(si]áha, és 
e városban száguldozik. A kocsÜMin 
0 következeit váloszthatjuk: 

Efect: kiugrás {=hakil); itt is 
van TV-hírodó, illetve 
lényeg: n térkép. 1^^ 

[iitkeljönk a célpontra (ól- 
talábon oda, omelyik helyszín nevét a IV-ben 
bemondták), s irrarh ott vagyunk. Batmon ók 
tolóban egy tetőt választ magánok, oJtonnoo 
különfék kötelekkel leereszkedhetünk, illetve 
leugorhgtunk. Lent az utcón ozlón megy a 
bunyó, miközben a képernyő alján egy 
menüsor helyezkedik el: oz ootó ikonno! a 
batmohilo szállun k visszo, oz easy-iwrnHik 
fierce (k&myu, tKtrmál, automata) -al a bunyó 
szintjét Ülíthatjuk, és az ov^ most jelean# 
meg fegyvereirrk [eleT tfo rájuk 
dickelünk, Batmon hosználju oiokoi. Y 
Röviden ennyi, amit lurtelGnjÉben össze . 
tudtam hozni i Bnlmtin Returns -rol. Sajnos ^ 
0 sztori nem elég pergő az ele^n, de oztón 
beindulnak o dolgok: elrabolják n kormányzó 
lányét, íReledett bűnözök tűnnek fel^^m^ 
fikvidolósa a mi felacktunk,... 


_ 

J J d 
J J 2l! 
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Konami. Azt hiszem ez a név nem mond sokat 
0 PC-tulajdonosoknok. Én b kételkedve néztem 
bele első jótékukbo, a Batmon Returns-be. B- 
sősorbon o mérete miatt keltette fel érdek¬ 
lődésemet 17 mega. Ami ekkora, óbban kell, 
hagy legyen valami... Egy kicsit azonbon 
csalédtom benne. A graFikára nem lehet 
panasz, oz animáció b klassz, de a játékmeiiet 
nem oz igazi. Mindenesetre - gondolom - van¬ 
nok olyon Botmon megszállotlik, akik szívesen 
kutyulnónok vele egy 
kicsit, nekik szánom 
ezt a rövidke kis b- 
mertelőt. A sztori o 
filmből bmert Bot- 
cove-ben kezdődik, 
hősünk odújában. 

Körülötte mindenléle 
gyanús computer, meg 
technikai tolóny. Bőveb¬ 
ben: 0 játék irányítása 
egyedül az egérre kor¬ 
látozódik, s 0 hatman-jelvÉnyt o képernyő 
különböző pontjára mozgatva tudunk eit-ozt 
cselekedni (ilyenkor oz ikon pirosra vúh). Az 
Esc-vel léphetünk be oz 1/0 menübe: Savé 
gome - ments; Load - telts; Return to (kme - 
vissza a játékhoz; New gome - új játék; Exit - 
kilépés; Advunce 1 hour -1 órát várni. A játék 
napokra tagolódik, és feladoloinkat ís naphoz 
és órához kötötten kell végrehajtani. Tehál 
valahol o bariangbait lartolfunk...nézzük meg, 
mit tehetnék itt: Woyne Meyor: alvás, irány a 
következő nap. Vauit: Itt bupiotunk egy másik 
denevérruhóba, ha a mostani már elrongyo- 
lódott, illetve szerelhetjük fel magunkot légy 
verekkel (utility beit computer): Ha ezt véloszt- 
juk, kr kell jelölni mely fegyvereket viseljük 
magunkon, (ifopple: kötéllövő, o házakon való 
mószkólósokhoz; Gauntlet: kesztyű, nem órf ha 
von B kötélmászásnál; Ropic kötél, lee¬ 
reszkedéshez; Lockpick: ólkuks; Batorang 
(normál, Bolo s Sonic): bumeráng; Smoke s 
Knockout Gos; mérgező gázok; Scanner scon- 
ner, kereső. He megvolnánk 8 dolog 
kivólosztésávol, Exit, majd Uave vauit, s 
megint a barlangba ócsorgunk. Műin Com^ 
puter: a számítógépülik, nézzük miket találunk 






A CREST által kiadott ^'Crest 
Avantgarde'^ demoval kezdjük, 
ami lényegében nem más, mint 
a 4 éves szülinapi demójuk. 
CREST-hcz híven, ismét egy 
csúcsszuper anyag került 
kezünkbe. 11 részből áll, plusz a 
note file. Fellelheti benne igen 
sok úgynevezett "worldrccord” 
is, ami sokak számára nagyon 
sokat dob a demón. imc néhány 
érdekesebb dolog, amivel a 
demo rendelkezik: 

- Fii scroll. Fii logo mozgatás, 
persze mindez sideborderen. 

-Jó minőségű interlace kép, ami 
a sideborderre is kiér 

- GULB (Graphics in üpper and 
Lower Bordér) + interlace scroll 
(kb, 4x2-es) 

- 6 db 2x2-es megadyep (Dyppi- 
nator) 

és természetesen még egyéb 
érdekes részek, amelyek is¬ 
mertetésétől eltekintek. 

A demo érdekessége, hogy 
nagyon sok rész néha különböző 
formátumokbanjelentkezik be, 
pl: másféle zenét hallhatunk, 
máshol van a scoll stb. De ami 
nekem előszr feltűnt, hogy az 
tntro elindítása után átvál¬ 
toztatja a direetoryt. 

Betalálás: 95% 

Második demónk egy finn csa¬ 
pat, a TOPÁZ munkája, akik az 
AFLl bevezetésétől lettek is¬ 
mertek. A stuff neve "Problcm- 
child He Knows Me", szintén a 
megademók kategóriájába sorol¬ 
ható a maga 9 részével. 

- Az első rész mindjárt valami 
érdekességgel. Fii upscrollcr 
benyomásával kezdődik. - 
Van benne egy nagyon mutató 



DEMO 


ROVAT 

Hello! 

ITdv mindenkinek, ismét 
itt a demo rovat megújított 
formában. Az újság vál¬ 
tozását követvén én is 
kénytelen voltam ezen az 
úton haladni, habár már 
régen gondol koztam ezen 
az újításon. 

A lényeg az, hogy ezentúl 
(ha ti is úgy akarjátok) nem 
eg\', hanem több demo lesz 
bemutatva, dióhéjban ter¬ 
mészetesen. Az értékelés 
is megváltozott, mostan tol 
fogva "betalálás'^ alatt lesz 
és %-os megjelenítésben. 
Sokan kérdeztétek, hogy 
miért csak kéthavonta 
jelenik meg a demo rovat... 
Nos, eredetileg havonta 
akartuk, de a technika 
ördögének közrejátszása 
miatt az utóbbi 4 hónapban 
csak 2 cikk jelenhetett 
meg. Remélhetőleg ezen 
sikerül változtatni és ezen¬ 
túl havonta olvashatjátok 
kedvenc (BURP!) rovato¬ 
tokat! 

Lássuk mai első ál¬ 
dozatunkat... 


3/4 képernyős Shadebobs, ami 
C64-en nemrég jött "divatba”, 

-Szintén fellelhető egy Dyep 
Floffy, amire igen büszkék, de 
nekem személy szerint nagyon 
gusztustalannak tűnt. Lehet, 
hogy csak a demopart igen 
hiányos design-ja miatt, de 
summa summárum, igen po¬ 
csék. 

- A C64 történetében először, itt 
is látható egy 7 színű shadeplot. 
Egész pofás lett és itt a design is 
szinte tökéletes, habár nem 
szimpatizálok a TOPÁZ 
grafikusaival. 

- Valamelyik részben van egy 
teljesen ocsmány BRUCE WIL- 
LIS kép, ami a részt talán egy 
kicsit feldobja az egy writer, 
spritcokból kreálva. 

- Az end part egy 2x2-cs bordér 
(felső + alsó) upscrollcrt rejt, 
amelyalattegy BEERLINEkép 
(16 színű) van. 

Betalálás: 70% 

Mára ez a két demo fért tar¬ 
solyunkba, többet nem írok, 
mert akkor már nem lenne elég 
hely a fényképeknek. 
Remélhetőleg nincs sok fatális 
hiba, habár ezt a cikket 39 fokos 
lázzal írtam, de nem akartam ma¬ 
radandó károsodásokat okozni 
nektek e cikk hiányával... 

Ha bármi észrevételed, ötleted, 
felesleges lemezed vagy bármi 
használható dolog birtokában 
vagy, akkor írj a szerkesztőség 
címére. A borítékra írjátok rá, 
hogy DEMO ROVA7^ vagy 
esetleg MR. WAX. 

So long... 

MR. WAX 




m 


Ez fl g^lf ffv kicsit más, mint a lobbi Ntmhmbo i 




^loglalkoiunk mór bóráin szóm éio vel«. Elfisiör mó|| 
csak lefitidók kiringíik róla, aztón migjőtt az' 
alfiiatis, mtsl pádig vigri mind Amigóro, mind Cé4 rt 
migérkeitn a végligts vírzió, ami sok nyugarí lop 
irinl is pályáiból o folfszimulóciók kirólyi ctmiit. 
_ Nagy szó iz, mivtl a Ltodarbaord óla mm igoti 
szötata ri hasonló siktrű golfprogrom. k PGA Toar Golf 

_ dt gyingácski o grofíká|a, o LIMKS nik faríl 

IS 0 kivililizlsa, dl túlzón nihízsógi miart M 
ígaión profik lillék öromiikit binni A Nick Foldi'i 
lolf viszont míndin igényt kiitégil, tzért kicsi 
jnltm ílyidtim hót tz apró lobdo búvoítslnik 
lm és íimélhBtőiig haiználboló ismertetői ^ 
Itllim D játékhoz. Az elemzés o C64 «s váíte: 
^olopjón kiszúH, 0 kúlönbségikit oz Amiga verziói 
" képest koloa t>lz>m maid. 

Az első fontosohb optió o íótéktipirs ki 
Kétféle lehetőség között vóloszlhatunk: STROKE Pl 
minik 0 céljo, hogy II menetből (ílíttva 
leghódttondó HOLE báli ófló kört minél kevi 
I kötésből teljesítsük. A lAATCH PLAY sorén menit' 


T 


Jtill ugyanezt elérni. A játékban két terúlit 
IUlváloszthalonk, mindegyikin 18 lyukkal 
|az ülőket tCLÜl] tudjuk kijelölni. Moiimum 


rvibetíink magunkkal {Amigén csak 13 at), 

' hármat pedig ki kell vófaszlanunk az ioduMaz 
(íjelölésüknél sienteljink (igyilmet a D0I18LE 
E nak neveiin ikonnak, ami az ülővel való útél 
ehózsigit jelzi [de erre mofd még visszatérek}. Minél 
) ez a csík, önnél könnyebb oz ütővel siktros 




VIEW MAP: oz oktuólls menet térképéi tofzoljo 
jilStve rojto o pillanotnyi helyzetünket 
rébéljunk o vilégosohb Iirülelekre konttnlról 
'[lógósabb zöld részre iljutnil. 

EÍGHT: 01 ülés erősségét óflithaljuk, ami minden 
utén aiifomatíkirson moHimumro áll, ezért érdé 
figyelemmel kisérni, ahogy közeledünk a lyul 


r ülést végrehajtani. 5 féle foútő és V féle fémülő f«|, 

1 1 PW nevű (PITCH WEDGE, ék ütő) és t SW (SANO 

Í ’ WEEIGE, homok ülő}. Az 11 tői o o 91 ig csökken é 
maxímólisaii ülhető lóvnfség, vísiont nŐ az HÍ 
keménysége, tehál annok lihetősége, hogy M|it 
fűből is cl todjak ütni o lobdói. Ezutén mól lA^fls|t^ 
Sin nyakig merülhetünk a homakbon, indvijan a jóték 
A kipernyöről a következő adatok olvoshaték ki 
Ilyaklól való távolság yardban (DIST}, oz éppai 
kiválasztott ülő fCIUli az eddigi ütések szóim / 
(SHOT}, él 0 pillanatnyi menet sorszámét {HOLE}. 


STANCE: lébtaNós. Hn o jobb lábunk von elől, okkol 
I betű ólakban csovorodvo halod o laszti (pél| 
ikerül egy fél). Érlelim szerint, láhtnrláscserénél 
pl iránya H elfentétessó válik. 

? CLUB: ütő válosités. Segédünk (a siárailégép} 

B usón felajánl egyel, amit nem irt ieellenőrítiú 
Itnlábon jól vólostl. 

^ Elér ktzlünl az egyik legfontosabb részbez, 
iMÉki. Ezen áll vogy bukik az egész jélék. 

' Hú emherürsk feletti célkereszt 
01 ütés irényit, mojd ülŐ , erő , is 
is után nyom jak meg a tüzet, r'' 

lilátok következnek most. A hirtelen meg[ _ 

2 kijelöli siokoszt lóik ólunk. Mikor az Jb 
■ közepére ér oz önműködőt n fel töltődő csíi 
nyomjuk meg egyszer a lüzgamhat. Ka sihaM 
0 közepébe trofótní, okkor plusz lOüí os erőt od 
IMm a gép, amit o Good Shot felirotlaí h jel 
Pvsze ehhez o második ínlervollumbon is | 

' Mpyomnunk o tüzet kétszer klikk elve, 

I bültmull sáv ne lógjnn ki a szakasz egyik 
m Ha túl korán nyomjuk meg (hal oldnlon lóg ki 
lUir i labda bolro tsnvarodik (és egy KOOK fel 
ijilenik meg), ha o jobb oldalán lég ki, okker p 
|tér el (SlICE felirat kisirelébin). Ha egyszer 
pyOiHnk meg o gombot, akkor luftot ütünk. \ 

-Mminden nké, okkor megjelinil a GOOH SHOT 
fái megsukiitjuk o lasztit. 

A lyuk kőivé tlen kÖieléb«n i fUTTING 
(magyarra leién Myukbo passzaíés 


LO filirotol 0 képornyőn. Ezek a loloj egyentíi^ 
^úgeít jelölik, amit figyilembe kall venni oz ü' ^ 
efőkészitésinil (Amigán t helyett a gép odotisógoit 
bíhosználá 30 felszín léthotáf. Ha mindent beállitot 
tank, lépjünk ki ez OP^fONS bél, jobbra balra húzvm 
járjuk körbe i leszllt és vétóssiuk ki e megfelelői 
ütésstógil. Ameddig nyomva tartjuk o lüzgombot, ad 
dig nő ez ütés ereje. Ha jáf maniputéllunk, okkor 
i.filhangzik e jél ismert kopponé bong, ami o tobdo 
7 érését jtízi. | 

Minden ütésünk után bemiitatésra kerül e 1érké|' 
néhány szavas kommenlór az üttsúnkrŐl. Ezel i 
I D kővetkezői: IH THE IGUGH fKImentúnk • 
íréi), ON THE FAIRWAV (Jé helyen áll o losztí^ 
csak így tovább), ON THE 6REEN (o lyok kőzvallig 
kőzaléba értünk), IN THE SAND (homokágyb 
Döckölrűk 0 fehér gömbotl. 

J Végezetül egy rövid kiegészítés oz Amige verziéhi 
Itndkivül hasznos opció o Nick Foldoval volé g; 
i^koffás. Az ötféle bonyolíté tényezővel megtűzdeli 
hMaisiítés remek olkofom o kezdők részére, hogy t 
^f loggyokoribb hűk tótéinak éthidalósét elsajátít 
7ák. Ezek a következők: BUNKER PLAY (h 
kAMkakodelybél való kilóbolés), WATER 
(szigetre átütés), fUTTING (lyukba lökés}, FADE A 
RAl, (pörgetés lAblarfés-ciaréveí), WINOV 
lONS, fiálék szélben}. 

Jelentős különbség von még o zenei 
~ 1 1 I Cé4 an tiljtsen hiényiik (sojnes}, 
igén nagyon élethűen kídalgozott. Mindent 
Ml mindkét verzióról csők szuparfelolivusiokban 




irónyilós o kél gépUpuson enyhén különbözik, fihéEÍ»7Ír/'® 
lássuk először a Cé4 esi, A vóltozlalható patiiiéiwiíS"”" , l fi i Ifi" il" 7 

omtIM « joy íflíilí húiíiiíDl Mólói olf '*'•''‘1 1‘Nlil magoiiliol 

onyoméssol ^ 


U ometyeh o lay teiralé tiuiáséval ttivhotáii elő, Vj , : ""i J 

jobbra bolro húzvo És tűz megnyomé^ oz aldolnóielj «o 

a |oy1, okkor 0 kővetkező 


kivélaszihotók, o kövttkizők: 

Botra nyit: o játékos bolro karbejórjo a lobdót. 
Jobbro nyií: ugyonez jobbro. 
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;tyaEiR^EiBrf0MfAT(fK«ar^ 


IF/M^TAME^ 




TEKiiSBmRB^imf J 


MaE^QiEin 







Úg/gondoiom, hm a ReqdySoffrtkjiFilin némi jovstickmoigotassal' 
stthisár mSTnem kelíoimiilirfnom, hís^ vqjészíniííeg alig akod olyog 
Amiga vagy H tulajdanas^ oki ne litÁlka^ volna o Smt% Ace. vogf 
0 Droaon'sloir sorMnt valamelyik tagiávlfVannok, okik őzt mondiálc 
hogy ra roizlilmot ókornak nézni, akkor inkább egy videofilmed néznek 
meg, s nem pedío mondjuk 8 db lemezt cserélgetnek az Amigöban. En 
viszont azt műMom, hogy a fOfzfíImekhen van egy nagyon sablonos 
dolog, meg fiedíf cn, mindig o jó nyer. Ezzel szemben, olí o 
Drogon's Loir lll^mol kezd el jótszoni, ónnak goronlálholom, bogy mire 
eljutó végére, addig jó néhényszor változatos holálfiemekben részesülj 
bel. Ezeket pedig vélek lenne kihogyni. (A szépságb/óó/a o áofegnok a 
szűhe szűBoftJé/eU 


Mint tudjuk ez o stílus volójóbon CD n oi noií. A D13 sz^rtógépes 
vóltozoto ^ folón azért, mert mér oz Amigo íehelöségeii a végletekig 
kiha$znáMu>már nem nagyon múljo felül oz elődjeit. A hóHMafíkók- 
ról még el lehet mondofilphogy szebbek leltek, o sok dtgitoiizólt szöveg 
közGi Qzonbot némelyiket mór mintk hollottom volna az elozó részek- 
ben 

A jólék elején Difi égpen o hétköznapi teendőit (a lüzeló 
gyűjtögetést) végzi, amikoí hozotéívén azt kell látnia, hogy Mordread. 
0 boszorkóny - o vóltofírtossíg ktdviért - hősünk kedvese, Dopline 
elrablásán mesterkedik. Dopne-t o hózzol együtt eoy varószgombbe 
zórja. Mór menne b o zsákmánnyal ózonban megjelenik Dirk, oki ezt 
természetesen nem nizí téliiQgl. A vafézskit elölggorjuiAiE, mojd 
kaszaboljuk le o denevereket flílZ, majd Ismét ílIZ) A mór Ismerős 
időgéphez érve, lOBfiRA ugorjunk ró mi is. 

A dimeniiök közötfrepülve használjuk o oepet o kardunkkol (TilZ). 
A tükör efát. o ránk dooott varázslótól szeM kelté^fi^ A tükrön 
keresilül oz Alice Csodoorszógbon című Walt Dísnev idétlen 
ólomvil^o cseppenünk. Miután felöltöztetlek mínKet, oionnol me- 


nvilóQábo I 

öljünk BAl 


neköljünk BALRA majd omíkor o királynő mór elholodi ,mellenünk, 
ismét BAIRA. 


művébe, ugorjulf FEL. A mocska elöl meneküljünk BALRA és LE, kétszer 
JOBBRA, mojd LE o könyvekre, s miután kivédtük [TŰZ] Mordreod 
támodósól FEL Meg mindig nem hogy minket békén, irány tehát 
BALRA utáno LE o kupoho. 

A nyukóH moncs elől htizódjunk JOBBRA és lUZZEL iissük ki o kupa 
oldalát. MIMnn kijutottunk, rsmet TŰZZEL meneküljünk el a mocslu] 
fo^ köztit s gyorsan tó vonunk o gépünkkel (TŰZ). A ^ 

A bojon először b BAIRA ugorjunk eU TŰZZEL ereszked ^ 4 
M leovilQrlén LenltzaTinal bújjiink LEo hordobo, majdj A J 
fÓBBRA folyÍBssűk ulenkoi 1 f 

Ereszkedjünk JOBBRA, le utána o copo elől me-^L u 
nekülfunk HL Ott a kolóz ellen TŰZ és ismét FEL s mm || | A A 
mehetünk b tovább {TŰZI. ^ H T ^ 

Az W birodolmóbo erkezve csaptuk szét oz UK 
^életünkre törő ófökaf (kétszer ^TUZ). A következő vU 
éfok elöl hojoljtnk lE, mojd TŰZ és ismét TŰZ. Ai WF 
örgk elöl fussunk WLRA 

A nagy ór&ritjrfásszunk FEL és Ismét FEL. majd o T 

belseíében JOiBRA. es FEL igyekezzünk. Rugjuk be az 

Elérkeztünk hál o birodalom királyához. A vorázslotok 
elöl ufrfitjnk JOBBRA és FEL, Fussunk tovább, kétszer ’ 

JOBBRA. ^ 

Végül megkezdhetünk hót o bosiivoL A sugór elöl 
^(oljurtk LE, mojd tükrözzük vissza. BALRA. Most hogy^ 

Mordreod elporlodt szerezzük meg o gömböt: LE és 

kétszer JOBBRA, s gyorson utazzunk haza (TŰZ). Ezek j 

utón mór csők o HAPPY END morodl hótro. J 

W\ lottón m 



ÜQoriunk Q kirólnyö ,mögé FEL. mojd vissza LE. oz ütését pedig o 
koroiiniikQl védjük ki (TŰZ) Meg így b ióttBnojlQtl rojtunk, egyenesen 
0 sioImI közé. Menekültünk el JOBBRA. A lónál vogjuk ketté o 
szolgáKot (M) Q királyné elől pedig ugorjunk BALRA, o lóio . 

Az^ ujobb Mlgákol ismét csapjuk szél 

A teázák elől bvűg(»l|unk FELFRÉ, majd 
BLARA. utána az asztal végénél ugorjunk ^ 

A kis ojtón elöji^sárkány tűiét védjük ki 
(TŰZ), és ugorjumKALRA. Menjünk vissza, ^k 
oz elejtett korifnkérj^ oio|d JOBBRA ^k 
ugatlink ró o lárkany^^i H 

He $iÉnt4lveizük oz utozást ugorfunk B 
BALRA tnofnazídliépíinkhoz érkezve azonnal B ^Bp^ 
teleporlaljük el magunkat (TUZJ. B ' 

Beethoven zongoráján Mólunk. He kontár B 


Imdjunk bele o mester 




srfiitfA 


JolíklarftwyM íoTfl, t fipsk 1^^ 
btra hKáom vám miindtÉk mÉi mogukban: hii 
b fwkm I Imim oNhon ^ ílym jólék«n Jfm, 
ciiM igaz, tddf imitm 

m^gfiiBliitlö géppti ami sziirte ugvoncut hálná 
ívjmbnl antít mdadjiik tgy játékoutoniata. Azonban 
vígra vfbhára bziiiá is liirbfitfla 
rigólD Wá mmmk- örííM. Egifra lobb bob 
fviilaból \ 

gopflá ügytiölts íifist, és ogyTi lobb kbréc i 
úgy, hogy Anii|0 vogy CM htlysll inkább 
vőkimilyin jotébg^t kér nüloitíl Aiigbnom 
«iírkii«N fl Siftflláilondo ikii. Hogy mi ii ti o 
SuptfNinlindo, és nwinyi4iii pibb, mini harvmkifik 
mii síéiiitégíp? ímt nihány fonlosabb 
Hbnzijeiffiik csatoniás %mm lwi| omilYol d- 
ifig lifftbibb IBM-n holhaSairiii emb^. Fonteilikus 
3D-S g^D, ami igyébkint t» kolőii dif lm b 
htlővt. 31000 izin, oáég logfíltéb rablémokbon 
lálott iffikifk.Kionlogos irányiló, mné még i 
Itg om t l o H ibb jólikok is könnytn ktztlNldi Mogo 
HZ alapgép, agy írtnyHé és így jéiil minéosszé 
20.Ü0Q. R ba koríá, ami nvériom 0 
képisl mm Há siá. Ugyomákor von nébény nmi 
visziMt i Supit iimonáo lin szóláiiába a nszonybig 
obé gép, 0 iélibiá 4ég drágák (áOOO fOQO. Ftl 
SupirNMonáo-bál, Iá Mpi míifi, kél wiíá lÜoiii, oi 
ig^ Eurápébont o nÉsi pidlg Amarjkábon Itrjaál il. Ht 
Mogyorországan é flik ii s z in íin az tlW, oioi « PAÍ 
randkzffül lobi kopni b még nmn lenm bői ái sajnosa 
loglőbh jálébflii Aimnbóbn ftjbzlík Ü, úgyhgogy oki 
igazán hÉspragramokkaiokor játszani, az jofabn Imi b 
sürgösM boszm egy odoptirl, omíMk mgibégrml az 
omtfikjaí jáHfcéon i jáisibliink A Imiik alapján mái 
mmdiflki nyugdtm okbihiH, hogy kd-i nbi a gop 
som. Egy vobml ozűnbon b kol szogazni: A SuporNinlifiáa 
játikgápr hbál ook azoknak éri rmg, okik Mnyiag csdt 
játszani tÉornok. Nikik imont nvndtnképpiri, liEzon nyo 
gödi sziwil dlitbilofn: A SNES játékok a síp hotogáriopá 
bn igyszifűm vfrbliltbnak. Nífics töbőgilis, nincs 
sprílnoval, oz okáé mindig gyors, n bglofab játék pidig 
mínivwm Íz mogo odotol taramoz.lifv^ szirímtziniúl 
mném hónapban pbnfkízüiá ntp agy Sopm I 
rovnllol, omibi ú bgúíobb jáfikokrd jgyakszünk mopl 
kaéits obKŐinkol inbmáhí. 

































GAMEBOY ^ 


Hl Gimm B«y Fonsl Eitnnfl Miif i miiefiicggel bejtlmirsiiv b»gy Iniivnltban bdmhih a Ganw Boy rovnt. Blionyóra dltoikiali^ okJk érrtlItfiiJt ólloali az olott 
íiogy koríH «gy iifliiiítógi|iti ájsDQ^ ^y 'hvar^ék^ Aiwibon Ifijékozlirtnoni kdl miidokjl tgy kltiéftolcfl téayriil, kogy kb 

kozonktNiii Is mór egy ijflU Ím: a Gom Boy őfökt, így hót inffNleiiké|ip iodokoltndi lótlok «ne rovat beinditáiói. Egyífakéflt aiokot oki t lorokot 
olvasva ^síiüson síiisiemiok fH, kogy már megint órtekts oldolokof vesinek el oi gépe élőt tnegnyngtolkaloiii; Gomé Boyro nem bsznrt fi oldalas Imó^ 
mivel erre o gépre nem liriiki jelennek «ig pl Sierro stíkisú onyogok. Akkor köt mik is lesznek itt? Nos, legkikébb itmeftetokw ogyonis példovl ^’tgy Joték 
liielisél lel)esea feleslegts leimú mivel kolóikodst kijén mindenkinek meg kell kogy Nyen a győri veriioklMz jvo ké^önyVt Ai ismertetőknek viiiont 
remek hasinét veszi átok, oki vennének gépnkkoi egy jótékot, de még nem döntötték ól ko^ metyiet. Ilyenkor szépen fel leket ktpoinl a ^me ^v 
sarkot, i mietán megvon o klsitnwlí jötik, kény az 576 Mopj' okol az ht megjelent jótékok nogy része megvósóiolltaté. Nem Is ki zom tovább oi Möl, Inkább 
nézink, mByen onyogok vonnok erre o bonapni! 


^rin«« of Partin 


Tlay Toon Advent urat 


io^ 0 p«9DQ nvézdil imm img 

4 írndli f drif oiffekifciqind, kgyanéénringid^^ 

4 éerugiu atobó nnánfsé^ mKt nlá sok 9 éréöffnroft uévéhr, oáif hrnászehsni nv 
dbkfiuá íWodoftiné féét fM hanaéb k^ahölöfé^éikttahoSlaia o kvretuwf. 

& az didi jötii enöMénr inú^ dif rágC de űUm léyiM cml nenrig 
ifkáef nwnámt íűpf egéplepes^emtéküiink^^ 

nwifniiNdué 074^^ nrdá. 4 JáMiar uni s fépos Ö kémeMrAdlí omniáDi, ái szép proMo 
/■imdJ ;d^áiM«óp mp Jeniá b. & onmé irazÁ^^ 
áe%. vdóinénkafyajKÍ^dgMÍádbiatiu»á 4Metf%ndgnem^i^^ 
azfliná révíddz e %igiL é&öíUd llpéiimké imkuzdbn jnpBiMáat. MmÖMi ad^flin o 
iyérator ér or ad kapaoíát Íil jmgftiétiu. 1/Ajm wön rzÉnhilan ippirf bl sziilÉi 
neibdiMarldMgomuik ragyperziöbrfflnáykdidánff^ 
^Méró/ egy rigvéár EzÉnutáéni (\9W/7J mw jiimr nw tffjf kká^ így mm} e péfúk 
mgoUbsoin? kítm Mm Mrd ki ssnr b kooináMJiiaz egjet u uáiMf aod 

iiHgir magemlanám, nwt az így kbir tbUtelkn morodtr. 4i vtobi, 11 pÜfén a so^l 
diűddpiiík db nem JzdodkirűbnÉik kogem ozo^ 

alupndHjnkioi idiHkelínk yre t tnÉedÉkbz ifytjgadblipyu^ umvii Aljúik eb 
így b Ibg löÉáiib. Most ndr oá idkinrof kdti^ 
iflTohidliniwnk. 4 jáiék 4íii^ o keávnoni k&é 
firfeizaft I Ceme á ilnyirta 0^ 

emenbdbiog. rnnébgisfbfl 
azoném vigaf omgaidonaoi 0 köveÉeuléjOp: o 
pMédd i és k széíi^iegyét k^ 

{ki^ f igf néidea pMyúi S9 kiidbi. J*hit 
ptallpálfokéék^Simiil^m^Son^ 

núidinkí tiió Aoldopiáv tzzef sz aiyii|igd[ 





$UPER R. C. Pta-AM 

Iáméig á sitfetlem irolno egy kts lfad» fon- 
froths outót, <k vMogv miném kimaradt 
ot életemből. Hm goMtm mn, hogy ez 
ff krvánsáfpm ff Gmne Boy'fln segrld^Vi/ 
foQtehesm. 

A mofíi az It C Iákat a Rádió (ofitnko 
atal. íhböi kikadóon ff p^t ÍMkdi latjuk, 
í az nómdkís agy kksH furcsa lesz. ^ékóny kor magtétsle utm úionbon ezt 
megszakiwljuk, A játékban összesen 24 aálfúR áfímtunk rtéthoL A cél tér- 
mdszelesffff a ¥msmryek nügoyerése, de he betm vogviMk az ekd Afframbon 
(azaz nm vogymk alObk/ már továi^tmk. A pályákon ekzdrva tdölikotOnk 
ejrttff óÁtfft részeket, ome^^kef ir koc^ leifni^éffyét tu^ norakd. Ha a 
^erse/iyekben összegyiiy^^ ^ Hmteodo betÍMl azaz akd kikádott o H'mtendo 
Wrflt, lifűkb oüllfft köpünk £W«tf kérőm figto ran; El C Rocef-ré üwkdtmk, majd 
a ^Med ÍTémofr kovelkezík, s vé0 a k^obt. a Spikm, omr oMn nwr csak ff 
kfmtendb kupa ekiyerése maradt, fííenfei^ eeen tendfiokink hátrofeió bom¬ 
bái, eiore fűig rakétákat. (Ezekűt a fegyverúet át kőiben, szíffiéff a p^él 
vtémbúk mogunkkoz. j 4 versenykea azobcm tórmészetosen rwncsok benas aicak- 



ko( 

olajfoktokkíd, vagy a kocsinkat 


íkaí is iMiDihattmk, úgv rmt vizlksakkal, 
sitá homoklefakóéásokkal. 


Egy szóval, minden benne van ebben a játékban, nm W im ^vmhatá. 


á szerettein 9 topiSinmktit, s oiak köial is kgáikééé e Nmo^lviira Mikit. ^ 
természefesm sdvesm láffiin vÉzinr az dnurls ^laakof e fiomi leyim képerotéjén is A 
íonmétiáíékÓbgR, 9 Jkiy Joonlm hiymr^ibímiiáúkíhhbiiidieeoá lek 
toás, 9 nyíszAny úgy koAlni^ kogy lí^ srioéeiiií tenir i atéádie, ishÉmtiiörka, 
ksM A az Hkn é orra JVftrnirMf. Ízt JMgkaéb ff kikim 

0 enÍBT és flWy flwk o éonnt dbub i üz ák k^bveev BtAnt, kézen 0^ kegy 
az úr oeipír unt w a záf yi eb nvvetiffr náói fődliiD úf bskiir, ákiön Mmiona Mu szót 
4 jdtéki^r tvkgdbJiééypea e sznk^ másáébi, Morw sém, öDrafcéw tmcodádávo/. 
melyért rdngorra étlkis éelgoidioi jvÉmé Höseéá jmiksí ű bidÉet vemé Mbgy 
virkene, koniMi yÜii&öróí gyÍMndÍcuikd[ zokkégekkd is tuM dobélém. A jóié közkín 
iiMnadI riKiz tné^^ inkAazkatuiik. pi az iM pékén 

dli egy dogM m jnqfd noáihk i/tofá iwén nikófiy kekm igKZM ni^ 

B náit pt. ű krltveísmy. éoiéáe Gyéigkéukkűi is mgkiaéetaá, kár nb 

ito biér isélyd. íffHfi" ndbiB odi igysw sémi 

cím fékbMmiiÁz »«rsen]fvkrf Mány éDgaéií oAmáéin ntfezkilmk k s éar esetiir 
érNkes nynwnényeéer ippumá. 4 föb pikék végén rBrrnászeteon né off véműk ránk e 
Iffkemári^ Hók. Armid 9 Mi, Anm, Walmm, t végűi Mootoee Ma. 



A játék gtaBkájo nagyon eftélo/t. 4 sim^ 
lak egytahgyig tökéfitese/r feinmer- 
kfftdk, s az animád^uk is szép, Mines 
zene teszi még éteeteebbé ff ízérO' 
közéit. Kétségtelenül az egyik legjobb 
ilyen sé/sú játék Game Boy^. 


5 I SUPER MARIO UND 2 - 

A A Goldun Coiiit 

fi w zomriié Super kbior 0 

Ess viHáM^bt.tiéraztbkrksgyji^ 

JuMonmi^laJ 

4jdifr 0 Soper Aionp lóid láá rám kp# Gome 
kr-rei igyéíidHgMidkiytodnMri^ 
kikk tarán 4m nenvigjkn 
rész snyvgaétan úfifktaimt kogyazrakiiZMyosinéríéri!^^ ioMii o évkán 

ern^ IW. 4 jiM égyszerém gymyrú, j kiÁnztébB 
kié negíisiritanf« ibniií lí, ab méidk takiietkn limib 4^^ 
kvúgto iorár e kailfkák( k Mivb M aBZ« taremtaién^ 
edmémerdUta/f éoranypinzrlefniegbetavokko^ mzinyvirbkotaiknkokie^^ 
bb/r. 4 imkomef mrnakm a iziikisK abbé srém pákákon kii rer^tag lékzotas 
fimség köibtí iMgougréin, s köikM e lonesesbdúkiér értakis dbbokor kükké- kronéni o 
tarig sokkot ragiÁk tak és yiéé. nénf oz iÉzá részként s o szb*" dfjm sorrendben 
koknbiktank ahogy ekunnk. M ű jvlikpJ obto báetadm mgiwt 4 é érm 
fagyén tat könnyú e ddgwik é külonkz# vikigkon ran ekr^, így Haiaaá a é okok 
úsdiátastatkfzikv úzikiátaíg szóntabn dokigkar kilfiizisuÉnf o éker érdfakáken. imOjait 
az igtai aemegé: ke mb idegenkri jmbT Mmo, Gom iay-onket iiyng«bii kifnel^ fat t 
vegyük fi o Mvia kmetlúnkb ügyöm vohmdyea Hfo fimenltanek köszénketaen e üútakb 
k^vtkozi&iek ugyenett Mytnáalpik ént ébéogyttá. 

A grafika tekét remekbe szabott, a moK szép stén, s a zene h fmgulaíos. 
Hem is tudom, hogy I^Ee ében a stihéan még jébat alkotni. De két azt 
ktszern, majd a Super íáarm Land 2^ megléljfük. 







































f UTOMf dl 
kor isnlt: 

baUott a földi, 

aniiiit as Akjrra 
fodélaotén mlsdoa* 
omjil kórmétéját tolto. 
HjaaúJát márla l^a- 
Bolta a hajótól 
aébásj mdterro 
ooöbbaaé lévő dák, 
Ttakn todta, liod7 IfiráHk fodlik 

kíhratnl aa eldbbit. Pillanat alatt Tddld- 
gondolta keljBOtét, kiáltott, a kai^ 
raiiáfta magát a fodélaotom: Jdl ■mámnlt, 
rakéta oaapádott bo a kátaó raktérbo,,. 

0^ kÖTOtkOBd, ami toIo lairégaott. 


Ismét egy örökéle{0^ szimuiétort sikeiüll 
f JNÉI*flhJííiiok és ez 0 Task 
l%ih navébfflüiiílírűl. a témújo a II. 
Byaifeahfibom Csendes éceúni csotlü Atneiíko és 
jpin Jopén kBzött. WosI itt oz olkalom, hegy a 
legnagyobb ütközeteket ti nyagétek meg a 
Guadakanolnál! Túlszörnyalhotjétok a 
legnevesebb parancsnokok stratégiai 
képességeit, elveszettnek hitt csotúkot nyer¬ 
hetlek meg! Remélem sokan kedvíAlRIl^ 
egy kis háborúsdira a Csendes éceánon - 
persze csak a képernyőn. Feladatunk nem 
egyszerű lövöldözés az ellenfél hajéira, 
hanem pontos stratégiai tervet kell kidp]- 
goznunk, mert csak így nyerhetjljk meg 
igazán profi mádon a csatákat. MM 
csak 19é2-6t Írunk, mindkét fékesélyK a 
győzelemre, akár az cmerikoigüi al^ a 
iopónok oidoión szálltunk hojóra. A játékhoz 
néni ért egy 386-os gép, VGA, s minél töéb 
EMS. Ho esetleg a hongkártyát szeretnARk 
installálni, Install -S -T-vel tahetjOk meg. 
Megjegyezném, hogy itt, az Install menőben 
érdemes bootdisket készíteni, mert sima 
Winchesteres inditásnál a memário 
beálfitésaktél függően kiakodhol o játék. Mi¬ 
után megtekíntettOk a Microprose mét-már 
fogolommá vált fogóját, s a csodálatos intrát, 
egy főmenDben toláljuk magunkat. Nézzük 
meg mit is lortolmaz az: 


Kezdjük a végéről: A 'OuiI Task Force'ikon i 
kilépésre szolgál. A ’Resume Saved Game'-el 
előző állást tölthetünk vissza. A Simulated 
Encounter'-el egy inkább csak lövöldözős 
szimulátorba csöppenünk, ami főleg gyakor- 
lásro jé. Következő pont o 'Guodalcanal Cam- 
pagin', amivel egy erősen stratégiai játékot 
játszhatunk, s végül jön az igazi csemege: a 
'Hístofical engegement', melynek segít¬ 
ségével történelmi hűséggel felelevenített 
Csendes óceáni csatát honyolíthotunk le. 

IIMULATED ENCOUNTER 

Ha ezt a pontot választjuk, első dolgunk 
kijelölni, hogy melyik fél oldalán állunk. Jóma¬ 
gam az ameríkaiakot választottam, úgyhogy 
(jutásom is inkább az ő hadműveleteikről fog 
széJni. Ezután a következőket láthatjuk: 
'Build Arrrericon Task Group" és ‘Bulid Japo- 
nese Task Group'. Ezek segítségével a két fél 
hodiflottáját építhetjük fel a 
mádon: a dato pont alatt láthatjufTrendre a 
kapitány nevét, a hajó osztályát (ez arra 
vonotkozík, hogy szállitéhajá, lotpedórom- 
bjtfá, citkólá, st]^, sebességét, esetleges 
sérölésait, 1. ögyű oddtoit, ágyé odatait,^ 
torpedő mérettf; ho von, o todor típusát, hat^ 
van.’-AJml alsó listábál választahatjuk ki o 
flottát. A flottában szereplő hajók neve a jobb 
oldalon láthntá. Ezután ki kell választanunk az 
admirális nevét, majd visszotérünk a menübe. 

Ha mindkét fél flottája készen áll, o Select 
Locotion-ponttal a esető szinlerét határozhat¬ 
juk meg egy térképen, ahol a startpontol és 
céipontot kell kítennünk. Ha megvagyunk, a, 
Finished locotion-nal fejezhetjük be oz útvoi 
noltervet. A Choose New TimeflI o csata 
időpontját odhatjuk meg. Sooner-korábban, 
Lalei-késűbben, Done-rendhen. Ha'minden 
konilett, indulhatunk is a "Begin Engoge- 
menl'-el. 


EzutáVllthatjuk be a nehézségi lekozalot: 
Visibrfily; az ellenfél láthatásága; Reports; 
üzenetek pontossága; Crew Faligue; a 
legénység hangulata; Ammunition; a műnkig 
véges-e; Torpedoes; a törpédé véges-e ; 
Friendly Rre; o társaink eltalálhatnak-e. Ho 
evvel is megvolnánk, irány az Óceán. 

A hajé részei [az irányilé egységek 
nagyrésze egérrel is etérhető, de o funkciábíl- 
lentyOkről kényelmesebb): 

FI- Irényitókabín. Itt álllthojuk be hajónk 
sebességét az Enaine Telegraph-ra clíckelve. A 
Ship's Whell szoígél az irány beáilitásóro, a 
Chort-ro clickelve pedig a térképre jutunk. F2- 
A térkép. Itt von a legtöbb dolgunk o játék 
folyamán. Innen Jiányllhotjuk az amerikai 
egységeket, vizsgáHÍMjuk meg o sérüléseket, 
dolgozhatunk ki támadási sttatégiökol. A l-t 
gombokkal egy kiválasztott területet 
negylthotunk; o -i- és - gomhokkal pedig oz idő 
múlásét gyorsíthatjuk. Ha ellenségre 
clitkelünk, leolvashatjuk annak nevét, 
sérülését, sebességét és iténáh 

~ H^áfticjáínkra clkkelürá.eoy lüQíl.piús 
a helyzet: először egy-nagyoMi csbfibrtot 
jelölünk ki, akik egy-osztályba tortosiak.Hö 
a megjelenő kis ablakban az "Enter Flag- 
ship'-re clickelünk, beszállunk a vezérha- 
jónkbo, a 'Toké Command’'-al pedig paran¬ 
csokat ctétpgotunk 0 csoportnak. Sel speed: 
0 sabe^g beállítása; Turn intő Column: 
oszlopba haladás (itt lehet más alokzotbo 
beálfRani a flottát); Set headíng: all shíps 
lurn: menetirány az összes hojönek, egy 
iránytűvel kell beállitoni; Fire ot Will-Cease 
lire; tüzelés-tűzet szüntess; Fire Torpedoes- 
Hold Torpedoes: torpedö bevetés-lni- 
pedókat pihentetpUln q ^porton belül egy 








még kisebb csoportni belünk, n k^kezfiic 
jelennek meg még az iiányftépmielen: Loy 
smoke: Fűsteresztés; Independent adion- 
Rejoin TG: önálló ádátsopoitos okáé. 

Most mór ki tudunk választani csupán 
egyetlen hóját a csoportból. Hí rr it l||||nt 
akGvetkezd szövegek k^üljyjál^tnalSnk: 
Rre storhells: lövés (he ezt Mósztjuk ki kell 
jelölni az ellenséges célpontod. Tprpedo fire: 
mint az előbb, csak toipefl^ Torgat ship: 
a célpont kíválosd^ 
keresfffény ki-bekopcso 105(1^61;Is¬ 
meretében mindenki kedvére ilpyfthatja o 
llottáját. F3-i^úk. Ha itt vagipk, érdemes 
egérvezérlésrőf áttérni a bÜNtyt^etre. omí 
oly mádon megy, hogy o kereszStel a 
képernyő alján lévő bemér(íe||dk;kelünk<||^. 
Q Z és X-el nogylthatunk^nylthetijC^ 
cursorgombokkol pedig bemd^tjök az ellen¬ 
felet. Ha 9IMokos lojjjjttszeretnénk tenni, 
nyomjuk be o IW^nL^ok ne felejtsük 
el kikapcsolni. E iMl| BÍ iM fc^ betttéfve. 
ha n teleszkápbanruajf^gnak o kis piros 
nyilacskák, melyekj^ jelzik, merre kell te¬ 
kerni n bemérőt, ho^ pont tOztávolsághan 
legyenek. Az eileitsí^ hajé azonoisltásu a 
‘3'4 ]s gombból ^rténjk.lK'8’-as gambbul 
óllJthotiid^ Joved| jjL| i M i6t. o 'spoce'-szal- 
pedfg ŐTöl^ú fmlRékielmérSjének 
viklgltásét ^ngyóízunk, rwlffilegedjen lúlo, 
cső, de hó Túl hideg, az sei](já.)jkz enterrgl, 
tüzelhetDnk. A joob oldalon Ifilfaotjuk az 
célpont túvolsógót (rangé), helyzefét (henf- 
ing), sebess^ét (speed), s a tüzérségi ütegek 
óllnpotót (piros, ha tönkrement, sárgo, ho 
töltenek, zöld, ha lőhetünk). F4-külsö nézej^ 
F5- torpedók. A cuisorgombokluyi mó- 
zoghotunk, o 'spnce'-szel belog^ljuk oz el¬ 
lenfelet, ozenterrel kj^^tjukotorpedét. A 
célpont odatol; l)as(yipffi az ágyúhoz - a jobb 
Mioltban láthatöok. F6- tóvcső. 7-X a 
zoomolös, a mozgás mint oz ágyúnál. F7- 
Damoge. A hajá állapotjelzője. Az egyes 
részek mellett álló pontok színe jelzi azok 


öllopotát. F8- Sove. F9-Load. FIO- XTel- 
bontás óllitása: a nyomdokvízé (wakes), a 
hullámoké (waves), a hajóé (ships). 

GUADAUANAL CAMPAQIN 

Ez 0 játék stratégiai része. Az indítás a cso- 
patkreé^son kívül megegyezik a szimulátor- 
részberr^ ismertetettel. A feladatunk itt mér 
összefBMb: visszofoglolní o Henderson Field 
Irörnyéjnii japágpktál. Itt a térkép is egészen 
más, szólnunk sem fontos az ellenfél ellen. 

A mi központunk Espiritu Sonlo, ahonnan 
iránylthájuk oz egységeinket. Ha valamire 
röcliáe^k o térképen, általános informáciát 
clvQshot|nk rála: elhelyezkedése (iránya), se- 
Jnssége (hojá), sérülés, ott tottózkodé em¬ 
berek számp, raktárkészletek, légi csoportok 
szán ' 

_^helyszlneknek odhotá' 
rrSearch: légi keresés, 
fojtáját, s hogy hönyan 
férltésre. Ez őzért fontos, 
vonnak ozpllenfél csoportjai. 
:obafl hajúk nevei. 

^t task gro^^^szeütlása ugyanúgy, 
mint a Supply Uission: 

tűm előzni t^nűÍMn Fteljbőf. Ha ezt 
vála1&f|ij|(: Se11lÉ||^ Fofte: kívólasztaní, 
meFyik ffoftövgmadlitik; Siled Admírol: 
rflWlls vöIaszíás;^EdiiWaypomts; az úfvnnol 
megváltoztq]j^' Spetify Cargo; beállítani, 
mit hazyik n nyilak segítségével. PdTrol 
míssion: őrjórat, olmenOít lósd ^^.M-nél, 
egyedüli plusz q pótról time.ü^ 

Bofflbard Mtssion; Az ellenfél száráztöioi 

n íefleni támodós. AjmenOit lásdo S.M.- 
] mindent beőHftottunk, a kOidetést 
jóváhagyni az ablokok bal felső sorkábon levő 
kockára clickelve tudjuk). 



Ha mr^zgó vízi csoportra clickelünk, o követ¬ 
kezőt látjuk: TF info: info u Hottáröl. Set TF 
speed: o flotta sebessége. Change TF way- 
points: 0 csoport útvonolának megváF 
toztntása. 

Set TG Inf.: a flotta olokzotál állltholjuk be, 
a felállás nevére clickelvefnem láttam sok 
hasznúi). 

Send TG Home: hozoküldeni a flottái. Termi¬ 
nálé Uission: A misszió lefújáso. Ho a flottánk 
ellenséggei találic mogát szembe, a program 
megkérdi, kívánunk e harcolni (command), 
vagy nem (observe). Ho harcolunk, oz ugy¬ 
an^ megy, mint a szimulátor-résznél. Ne 
felejtsük el használni o -t-, - ídőgyorsflót! 

Amerika kél megoldás között választhat: 
Vagy keresztet vet egész távolkeleti jövőjére, 
vagy pedig legyőzi Japánt. 

HItTORICAL ENGAGEAAENT 
Ez D játék legklosszabb része: Ki kell 
választanunk melyik csatét kívánjuk le- 
. folytatni, majd egy vázlatéi láthatunk a sere¬ 
gek helyzetéről, s indul a hőre. Az egész 
egyébként ugyanolyan, mint a szimulátor 
részben. 

fgyszóvol a TT 1942 egy nogyon franké 
játék. Aki egy kicsit is kedveli a hadihajákot, 
feltétlei||UtábátÍQ ki. Mii lehet még mon- 
dgjJÜUusM grafika, tökéletes hanghatások 
(a zenével nem vagyok kibékülve), csodála¬ 
tos játékmenet - ahogy ezt már a ÚíctoProse- 
■Tíbl megszokhotluk. 


Koronaol Gáspár 






Holiday games 


Napsvfötti, déli tó[... Foíró, lógv levegő... 
Longyos tengervíz mossa a sárga, homoKOS tenger^ 
partot... A tenger huHámainok hóik moraja hallat¬ 
szik... NéháiTY ember halk beszéde szűrddft ki a 
pólrmifók árnyékai közül, akik szokásos ekéd utáni 
sziesztójukot töltik, csupo élvezetiéi Kyugógyuk- 
bon, hanyatt dőlve, csukott szemmel szívjók mO' 
gukba a tenger sós illalát, miközben jéggel dúsított 
Martinit szopogatnak... Csokoládébarna lányok 
legyezgetik őket hatalmas pálmoFa levelekkel.. 
Maga a paradksam... Ik hirtelen, egy hangszórók- 
kai és nongfolakkal lekzereh homoktorá vonul 
végig a tengerporli sávon, rksatazvo Futó gyermek- 
sereg kiséretéoeii, rajta néhány testes, mindenre 
elszónt parti őr ordít a mikrofonba; - fiolidoy 
GamesI Fiolidoy Games! Tisztelt Vendégeink! 
Elérkezett az idő, hogy megkezdjük idei "Szünidei 
Játék*-unkat. Mindenkit szeretettel várunk o 
mólónál Q benevezésre, hogy tinyerhessák azt o 
gyönyörű hajol, amely vórjo önöket! 

ami szó, sokon kopnak a lehetőségen, nekünk 
is meg kellene pcóbálnunk... 

Nos, ezt könnyen megtehetjük, csők meg kell 
szerezni ezt az úidonsógot minél előbb! A KOLIDAY 
GAMES D Flair Sor^e kiodásábon tóton napvilágot 
01 új év slágereként, egyelőre még csak o C64-es 
gépen. A nogy hírverés ellenére kis csalódást oko¬ 
zott számomra, mert □ játék nem üti meg azt o 
színvonalat, amelyet énervárfom o kiadó jótól. Tény, 
0 játék roppant ötletes, nogyon eredeti meg- 
oloősokat is tortalmoz, legalábbis ehhez hasonló 
''olimpia' szerű jólékol még nem láttom. Sok 
örömteli pillonotot is szerzett szómomro annak el¬ 
lenére, hogy elég kevés szrtuóciót, színterei kínál o 
játékos szó maró. Összesen hol különböző sík 
tuócíóban kell megállni o helyünket, ha mindegy¬ 
iket teljesítjük, okkor mondhatjuk magunkat tgozí, 
vérbeli "Vokációsnak'! 



Elsőként otthon kelt bizonyítani. A családunk ránk 
bízta 0 legpitiánerebb melót; pakoljuk be a cso¬ 
magokat a kocsiba, bizooyos idő leforgása alott, 
lehetőleg minél többet! Természetesen mint minden 
pálrán * itt b 0 joystick-kot irónyithotjuk a szerep¬ 
lőnket: "jobb' és "boT 0 mozgás, le+tüz' a Felvétel, 
0 W pedig be- illetve lerakós. Jó rolKRigálósI 
srácok! 

A következő pólyán o búvoricodás szépségével ás 
györryorével ismerkedhetünk meg. Hóm igen gyér- 
són Vedlett békává, a víz Fotonén toposvo vór 
reónk. Nos, vegyünk egy mély léle^tet (^rá¬ 
baira húzogatvo o joy-t!), ma|ct meiüljünk le úgy, 


hogy lefelé rúncigáljuk o joystkkot. He leérünk a 
tengerfenékre, túrjunk bele az iszapba, vegyünk Fel 
egy köcsögöt és vigyük Fel o felszínre. Ezt csinosuk 
addig, omn el nem Fogy oz időnk, mivel o cél az, 
hogy minéltöbb múzeéfb értékű edényt mentsünk 
meg oz bioptemelötöl. De mindig ugyehihik o 
levegötartalékunkra. Nem a logsiebb holálnem o 
fulkdás! 

Elérkeztünk egy nogyon érdekes versenyszám 
hoz, 0 "tóvköp^ versenyhez. A szurkolók körülálí 
nők minket, ho^ láthossók o szájképzés útján nyert 
mesteri művÜMet. Versenyzőnk boldogan integet 
és vár 0 kezdésre. A lűz' megnyomóso utón, o 
szokásos "jobb-bor joystick rongot^l ingerelhet¬ 
jük magunkat, majd Icb idő eltehével megjelenik 
egy mozgó nyíl, ezzel hotórozhotjuk meg a lökés" 
szögéi. ía igazság ta, hogy nekem személy szerint 
nem nagyon sikermt procfuKálnom magam ebben o 
versenyszámiMn de lel a Fepel, biztoson szülétnek 
szép eredmények! 

Nogyon meleg von. Ugotábbh Ht. Kellemesebb 
lenne o hűsítő terwrben folytaliií! A következő 
pályán már csobbanhotunk b... ó, ól Néhóny copo 
És néhány trélós kedvű, búvárkodó gyeiik - lenger- 
okrtljárónak ókózva - próbál minket megzovorni! 
Jobb lenne innen elhúzni, mielőtl letelne a maradék 
időnk, (sok az o nyomarult kacsoüszógumí 
akodályoz minket, emíott meg kell próhálkoznunk 
fiémi kapálózássoL„ Fróbóljuk o joystickot 
körkörösen, oz óramutató iórásóvol megegyező 
irányban mozoolni. No, lám no ügyesek vagyunk, 
totón elvergckmetünk a célig, de lenetőleg töreked¬ 
jünk minél messzebbre iutnü 

A tengerben sok a Ü. Holási szezon lehet vo^ 
legolóbbis kifooyott oi ötletekből a szálloda 
szokócso, meftelKüidenek minket egy kbbol lesre. 
Egy jókoro horgászból oz eszköz és egy kopobyírs 
kukoc 0 segédünk, aki szemmel láthotmog nagyon 
jól érzi magát o vízben. Túl jól... A holocskók ter¬ 
mészetesen 0 vízben úszkálnák, jó mélyen, mór 
csak ki kellene volohogy Fogni őket. Hm... A bot okó 
végén van egy orsó, amely összeköttetésben von o 
vezéf-kukoccol egy domilon keresztvi. Igen! 
Csapjunk o lovak kőié! Szúrjunk ki azzal o nyo¬ 
morult féreggel, nogyon boMog, sokol mosolyog, 
irul-virul, de nem ^áig! Erőszakoskodjunk e^ 
kksit 0 csolrval, bo betör jülc, talán engedelmeskeoni 
fi^... Nos, tartsuk nyomva a "fűz'-gombot, votamínt 
körözzünk oz óiemutotó jorásávoi megegyező 
irányban a jw-jol! Mórís megmozdult o fenevad a 
tengerfenék felé, ho túlságoson leeresztettük, ak¬ 
kor 0 mósik irányba körözve segrtbetünk a mogo- 
sobbon úszó holaknok észrevenni d csalit. Jobbra, 
íllitvo balra futkórozhatunk o pecabottol, némi 
köpés reményében. Ho szerének von, okkor 
votomelyik víziteremtmény csők róhorap, és máris 
0 serpenyőben tudhatjuk az áldazatot! C^k arra oz 
egyre vt^ázzunk, ho^ a jobb felső sarokbon lévő 
agrárollóbon tévő, mezőgozdcKágr termelés ki ne 
szorítsa 01 iport, meri ez esetben obbahagyhoNuk 
0 vodászotot és mehetünk beszámolni o séfnelc a 
napi fogósról.. 


A sikeres horgászat után némi nyugisabb etfoglah- 
sóo vor ránk a bárban... Az irtoto próbatétel Meg 
kell mirtotfiunk a többi pupáknak, ki is volóiában a 
porbett ödrőge?!Szól a zene, viognak o lények, 
hosszú combú bombázók várnalc epekiave, 
szívószállal a szójukban, koktéljukat szopogtotva, o 
szóiló vogányáro, oki mojd megmutotja nekik, mit 
tanult Q magyar dacokban. tog tán tél sokot 
vedeli, vogy tán nem rojong az efféle mulat¬ 
ságokért, de mindeneseire elmerült poharának 
fenekében és rönk sem hederit... De sehej! Majd mi 
megmutotjuk! Igen! Már szélitanak is minket, 
hősünk elmép o füagőay mögül és megindul a par¬ 
kett felé. ettt megáll. Ezek után már mi irónyithotjuk 
0 sieriplat, lehetőleg ne álljunk ott mint o (övék, 
próbáljunk valamilyen figurát bemutotní o közön¬ 
ségnek. Kavorjunk volomrt o joy-jol mind a 8 
Irényfao, esetleg hosznóljuk ného o 'luz'-gombot, 
íw lelvohetíük o legidétlenebb pézokot is... Ha 
el^nénk, akkor iioltonjunk lel, mintha mi sem 
történt vofKi, és folytassiik a műsort. Egy idő utón a 
zsűri megunja o produkciónkot és egy "WELl 
DONEI'-nol megdicsérve vtsszozovor minket a 
helyünkre még akkor is, ha semmit se produkóltunk 
01 elesésen kívül. Nagyon elnézőek vogy szeret¬ 
nének egy kis önbfzolmot önteni belénk. 

Végül 6 0 játék céljo oz, hogy minél több penlol 
gyűjtsüiik össze o ÍMetöségeinkhez mérten, esze¬ 
rint osztoibotunk u dob^ós helyeken u mték 
végén... Természetesen mindegyik pályát ki lehet 
próbálni a verseny eJott a Troining opció keretein 
helül. Érdemes először begyakorolni o 
vBísenyszómokot. Ha úgy érenük. nogy mór min¬ 
den megy nekünk, okkor ezt próbóljuk iiki élesben. 



h esetben moximum négy fótékos küzdhet egymós 
ellen, vobminl négy szereplőből váktsztbaljuK ki a 
nekünk legszimpotÍKUsabb(akjat... 

Nos, rentékm sokaknak fog ürömteli pillanatokat 
okozni a |övöbeii. Sok szerencsét, és kezdődjék o 
VAKÁCIQOÓÚÓ! 
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BATTLE CHESS 4000 


5dkk - de milyen ?! A Bjtllechess I 2^3 után most Ht j 4000. Mint sakk, nem naey szám, de az animációk és grafikák Irnnm hangeffebekkel ízesítve - hm... így már 
valami. Képzeljetek el egy t^OMflO-as fetolást, a 25& szín teljes kihasználásával! És ez miml semmi. Minden sakkíigurának különböző az animációja a harcokban, söl 
még a harcnfK>oorát m^ az is hefűiyásoljX hogy kivel áll szemten. Tehát a 8C 4000 elég "nagykutya* ilyen szempfintból. Akhzefel sakkozni, s a ió poénokat sem véli 
meg az léllállenul szefezze be! Akkora gcgek wimik benne, amiket IdlÉ len ül tátnotok kdl. tííriátll két bás^ hMl egymás ellen, a figtífáit transzformer alakot 
óllenek, és egymásra iáménak* Miután mindketten “kinyíltak^ eöBÉzdodik a harc: nehélíegyimet Ifi a fehérnél, majd a leketénél w, aztán rakátavetők meg egy 
vadászpuska is valahoonaTi, meg még sokeiefiivi Dfütáiís fegyver. Aztán jón a diegptiás: a lánudn előkap egy fabatoi, s kihúzza a n^áiik lábát. Persze ezt látni 
kell, leírva 0, azaz itpUai^AzirioyíÖIegérrel az igazi, de billenaÉKt^l is megy^bsírni l^an hovajfoünkí. Mm van néhány keieWtomblvamiPaz ALT+ me^elelö 
hillentyúvel érhetünk el: AlT+l: jalélátíás hetöFl&,' H: segéfykérfsT^új játék Kgldésej Q: kilép^^erössM t>^lllítása, egyéb menok [sakktorna, ki ki ellen, seb]; l: a 
sakktábla formája; S: a két j-iTékos nie^rélése; lépés vissza^ Mit lehetnéinég,Íhondari a Bd|pOO-rm2 jászani kell, nem pedfe róla; C. 
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gy nem IcrflTziink a ked¬ 
venceim közé, és ezzel nem hiszem, hegy egyedül 
vagyok. Legújabb jólékuk e Cornoge betöltésekor aionben 
egész kellemes csalódás éri. k cég neve és a Cernage cím haílotori 
ez ember leginkább egy újebb mászkálAs tucirt|átikra gondoliiQ, ozoobae izéitől egy 
vérbeli autóversenyről von sió. Igái, e [ólék szinyenola ogyan nem éri el o Supet Cars IM, mégis 
leginkább ohhoz hasonlítonóm. k pólyái tehál ílt is felülről, madórlóvlatból lotjuk, omely azonbon itl esek egy képernyői 
foglol el. A versenyen Összesen négy outó indul, s a cél természetesen az első hely elérést. Mind e tizenhnl pélyól tehál 
úgy teljesllhéljük, hogy ho mindig egy *emberr írányílású játékéi nyer. Erre n legegyszerűbb módszer oz, 
he mind o négy játékosl "emberi" írányitósfo tesszük, ogyanis erre ii von 
mód. Azonban még ilyenkor sem biiles e gyezelmünk, mivel voii még 
egy ellenfelünk: az ide. Ho ez lelelik, égy hogy senki sem éri célba, 

0 hajnoksóg ugyanúgy végei ér, mintha egy gépi játékos nyert volna. 
folQin végén helyezésünitel függően dijezzák o teljesíl 
ményűnket, amelyből pedig exirákal venetünk n kocsinkhoz. Ezek 
az eitrák n kővetkezők: Jobb minőségű kerekek - n kormá¬ 
ny oihntáség érdekében. Nagyobb motor - a mogasebb végsa- 
besség eléréséhez. Keltős porlasztó, dupla kipufogó - a jobb 
gyorsulós érdekáben. Niiro - o turbó sebességhez. Aknák - borsot 
lörni az ellenfiloink orra aló. Verseny közben o nítrol o joy előre 
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nyomásával tudjuk használni, oknásilanl pedig o hóira húzósával ludunL Azt, hogy igyállnlén von e még 
oknónk, az ARMED mellelli LED-ek segitségével ludbatjuk meg. Mini mór említeltom, o progrom Amigán nem rossz, ^ 
tuloidonképoen iónok mondható. Ami érdekesebb ozonbon, az az, hogy a látékol (64 re is megirtók, % nyugodton óllithatjuk, C] 
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k OÚnt thi télit 
olyíR likrtbt Irr ti. hogy 
0 törliiiiltl folyrtlni htllttl. Igái, 

D moilitiRal mór mm lok költ von a 
könyvhét él onRtk niluak mtgitltnl 
folyrtlóíéhoi Aitnoi otonbon i hilyiiin. o 
mtllikiieriplők, él ntiT íi o lo tél i kolygé lfi|ii 
mtghóditéio És trélftl i lltiirktriiktdniini til|ii <1 
Itnörtiit. 

4i tilt kél siipiiit ftíélftitk niml fúiitr 
öiitegyőllévt Itvt. Étik o pőlyik fulDjiÜDnklpptn min 
dtn lövöldőzéi nélkül Itljoiithtlötk. tgytllti dolgvttk 
Bi ipültftk III ntunkóitk megyidtlmitáit. á kévai 
kizftkbtn viirtRl o védekttéi mór ktvéi o líkirhtt, 
hiiiin 111 mór o lovdllltptflitt ot Bfuii illtniigtr 
mtg ktll itintniiirtiiik, épülttoikil Iáidig ktll tam 
bői tank A } fi sitiloktn mindig tiek it igyik il 
Itnilfts hoiiil [>1 nékn «t urolkodn kutoniivoll 
laltljuh fiinlit maganhil. 4 hiltdíkhtn mar mindhtl 
tliinfél iffittrrt jtltnik míg. m ulilió tiolnro pidif 
Irtdaritk tifiuér. oi urolkaoé léizloia oloti tgyiiül 
Rik. t lamodiók int| kíi citpetankoi 
A tinink mindig így újohh, léglibp alokú titdlftin 
ÉiÉytdi. A kif közipél innik a lóinak o kinogyiioli 
rliu loglolfi il. a jakh oka laiok 
bon ptdíg i Jijji 

lirkipil 



link 

lomak' 

buckók ktiéiibtR iilitifftkfo iilioitt liptitllintk. 
atétf így kii riitlfil ifliÉiniva o nagyiloH itii él o 
lirkM loljtstti liktic. Ktidbb ahogy imheriínk iórjik 
a vidfihtl, ^tlfedtilk s kérnytkil, igyrt nagyabb 
réiiik viléfifodnok ki a képin k 
4 iitkipíkMI 0 wiklókoi ^tltkt, o homokot iot| 0 , 
a fiűierr pidli n lem a kan eiifltl pim follok |iitik. 
Ai igyti kátok. ot wolkoda ii' ■ ffimtn koronák 
hóiatl. egyii|iii ^lagltn iitiok aiofjon 
külön witf hl 


r4||| ni hol kíi pi roi 
pt^ktl il lolólunk, 
mtijftk a nngyiliiban 
honakitíRÜ kítökkanl 
iolinntk mag, i mtlyik 
füiiitnl itli gadtoktt hiviák 
fi rígyiintnkil. Ahhot. hagy o kínnak inlélholó fű 
llirl kibíinyaiihaiiuk. illiiör volomtiyik irlikli[ 
tfihtrunktf vigyük o lyuk fölé. Ekkor o lyuk lógv 
rokoíitl kiiiokod, i a karnyikal tltapi o rcngifeg 
fűiiar 

A 11 in lak kiidiién mindig kopunk agy ipüialal (Con 
itrutüon Yard), amtlybtn o lakki ápulii olkoirifttil 
tlfifillithotiuk. lihnny kalBiql. mtlytk iitma ii trtjt 
g ptlyarél pilyoro vólioiik, valnminl így kíi 
kitdélikil. umily ápptn ilég a munkélotok 
Ri|kitiiitheí Monti kötbtn ptdíg mihúny ujikli kt 
Ionén kívÉl lammi kaiio it|itiégri nan iiamíllialunk. 

A jél i^ir tayiléióhci mindtnl nikünk ktll tlínólnunk 
té r^^Bli^ó t tgy •Jliniigat migiólvr mogukrot 
fydUj^^Mlbiéfbi lótiiifk, a hnlnkoiy véloitt iit 
ti mipodniak lutri lak ipuli^ 

Ifiminyik úgy filgyonulnok hi ^ 

^ 'iíi|ii tiikkinleaiK Ahhoz, hogy 
4ig||IÍÜkNik. Iigyin oi Épülil rogy kotone, MrontióT 
iléitőr mif ktll ír kttiinunk. Ekkor it a 
iggyoriobb, ho • bEiHrklpon rfibükünk orrú o htlyri, 
ahol rtiiAlhttáin mtgloláíiuk Ezután a nogyiiétben 
j«lo||űk ki 0 ktvnni igyiigil. i o ki| |tkk sztitn möfíi 
rvtgiiltnih 01 igyiig ktpo Eigy uz tlfaniii iröirtl ii 
kophatunk ni mi ittfarmátlai} 4 kép miiliiii itinti tiik 
02 igyiif éllopotoi muiilii. Amíg it zöld oddig ninti 
nogy bti. o largu ti o verői tiiionr mtf et ify^H 
koióEi vt|ei jilií A harci iormdvik ajfoptlin tiuk a 
moioiohb winltktn tntgltloné itvilánarnakokbon 
liduHk iigiltní, az tpiiítitkti viiionl berniikof 
miíBvilkoiiuk Ifilltvt. hagy titgtndí fűíiir áll nn 
dilkizilűnkrt roklDrainkkon) Ho valomtlyik 
tpdillunk titgrongolűdik, ktpi alóli migtilinlk o ÍE 
PAII fifírot mtiytr mtinyemve azannol mtgkiidodík 
0 jovilbi 

JÁRMÜVCK, FEGYVEREK: 

írányiláúl o kíváloizriiuk 
■ mtgjeltno mtnükin 
Ijík iL Az agyiég 
oiésóboz tlitiör 
g g WOVi 
geníit, 




tetyrloH térképtn jtlöllík ki o 
Cili. Ha u o nyilat 

‘ _ lotí iHii 0 mtuftli]^ 

ífj^^ppfini’tijek A korttik máiik lonib^ 
yiégi 0 lómidói. Mivtl tmhirilnk amikor 
^lótiok az illaHitgil. moguklál ntm támadaok rl, 
binem agyiiirüin tiak vidtktintk. izl 0 por ont 10 1 

Í tkünk ktll klodniMik. Ehhaz nyomíuk míg az ATTACK 
ombti. rnojd o kiptn jtlöljuk ki oi alltniég valamilyik 
iyit|ii 4t ülkoitnkbi ctluirü őiizii kgionónkol 
btvonnunk. hiiztn i rúltri mindig gyoiiibban ház 
artdminyf éi ktlonáÉloi lem víiili mag a harc nny 
nyira Érdokti. hogy így lómoda igyiif mindiddii 
köviii tllonltlér, ómig az ol nam púul a I A t amodái 
til^anBk kijtlöliiikai kai dologra kili vigyiznuak: |z 
igyik, hogy nt jtlöl|ük ki iojái kolaaiáilkor vagy 
ípúlilonkir. meri amfaironk gondolkodái gaJkü 
iiallívi a gyanullon fllponlot. A moiík hogy biulyo 
ft|yvtroknil ntm utrintiái, in koili li o lil kbilf 
uitl agyiaiiink » vonnok, hísion a lövidéktk atí 

ktnml p■fan^itr nim kopnak 
I • Mzdoloiloniátfo mi o GUAID 
parantcuTlífillfhoíjuk tót lkot. Végül omikit ify kt 
loRo iriíi végthii koiiladil, o iigioki mtgldéi o 
visiiovHifói IIETIEAI) 

A jőrművtk kazall ipacififli iionp föl ■ borvitiortk 
ntk, hititn íztk o papik gyöjlik ösiii t htnokkaí a 
fűiztrl. A HA ívest porán ti kiadóin ólén o Itlflbfjhnt 
ironyiiholjuk n lETUII oioiiióiiel pádig vruforiootl- 
bnljik 0 kózísro Üti. íonlei, hagy amtker volametyll 
borvtiítrookil kijtllljyk o kip loiogin tgy lolírti 
fQlyeinloitR félikoiioi. bofy o liímű bény izóioléka 
lóit mtg Síjnoi izik o féptk míolón i bétíian kirak 
lók ItrialmokDr gyobren ntm Myror|ák g nunktr. 
honim votnek i kőviikiifi pornmo Emitll Allóadoon 
lipyifií kiíl rl|iih. hó ntm óktriul, hagy mogizokadjon 
a itrnoléi 

így maiik irdikei fórmű oz MO Mivtl óZ Ipílólik 
01 tnitgioi lí 0 mükődtsükhöz izúkiágii iiiizts nyíri 
ttyogpi tgymiilól kopjfil. tzfiri ktzdilkin agy új 
apultlil tiok tgy maiik izomizidiogohon ipiikgjűnk 
Eiz ipüliifkt! It|0lóbb btlonlopoknak aiizt ktll kői 
niík), Ez D migizorrlói nzonbon iroiin karltloizo ó 
Itrliizktdiir. híiitn hil uiklatiopgtroi tlvóloizló ho 
mokiívor így mm hidalholtik él Ezti t praklinóó 
iijilanak az MCV k melyik o liroltr bármily if hilyii 
•iibb, ozjlj^lfij függillm 
kázugti ápülttikil 
I i p 111 h 
















íttEflOtf porattíi) 

A gjnlii9« katmók [Ugjlil InfoiilTY^l és b kiubb. karnycUb 
figyvifti iormüvík, min i TNka, « QuiJ i) o Combéi 
Cink láborúbin etek ir olifMeyúbb iiiiliktn Idunbl 
kólók Kiffibb aiDnfafln ígoii yodaluk íiak b Ifróltr 
felfediitsi khtt tiérI nm fi érdemoi ílytnoket nagy 
BieenyitBghtn gyirfoeunk. EllinUliinkiól «an»k i lüi 
iriNk e nigUÍilölB bí IfltdBf 

HóborúbBn lokkol kBltkonyobb o HoBvy TroepBf él 
I Sordiekor, hiutB iitkbBn így <iap«Utyf igán jit 
fagymitn kilBna Idálkflló. Íi •gyillBfr gfillína. 
bfigy ítyiN BgyséMínk n átriféaiik oldilón cseh fi 
orikó iitBiia. e íremei horieiik kópÉbfd libBlnek. i 
irlfryilq«i ékfi iin igdjuk. 

Ugiogyobb i Sii|i linknek ói i Miiifli 

TBiiknok ion, A mliodik levébli tlfinye. e négy 
haiBióvokég. így így állé átpeilil, plldéu] iüanUgii 
ipdlnikil úgy rirnkDlbeienk li vtk kegy kiibtn 
tgyilltn telóletol leii kopunk (i|ei révolrif kidil pen 
tellenul fikiinokt 

A ntkiifbb iiieiikto hóriRi npell |ónttúi'«i K 
bBiznólbolink, Ai Ornirbopttf könnyi fodiiigóp, 
omily fiók védlilin epultlifc illin falint volomi 
tiiiilyi Mivil ftljison iiónynhfiiiten, »k hounéi 
nem logjvk lólni. A Cirryolí iióllilórtpűii. Stinlén 
jp Dny irk Biatlon, dt lónánil ukkfl hotinMobb- Eiik o 
gépik igyonii outemofikiion eineiylílfk hurceljók o 
Nerviiltrtktf ■ finemiló li o lilöhilyih hbibll, 
volomíni e sirlll firműviket iliiAlliijak a iovíiébe (di 
viitiB mér nBRi hetiék}. Vliúl i Irigote az úréllomói 
él Bi úmpilélif köiöHt kirtikadtlmií bflnyaltifD li. 

Eiikon líl ven flíinhliinknik néheny elég iptiiólK 
'(•gyviri' It. A Otolh Hond tgy nofy belólóirokBgy 
fokéio 0 Dtvoiiofor pedig tgy kllónöiin iroi 
pÉiiiÉtialú főnk Oi mag tnnll ii fivilimallibb 
lótólndny o tfiviolof, oaiety IdBipóizBl órKitfo il 
zélpentjii A gól hoiéiére o cllpent óiiiioaildik', 
omlnik lényige ii, kegy lofói lórioi ■lliiiégiik nézik, 
él pkllonatok bIbM iiéllétik. Igoi i géz ha lóin kh fii 
mélvi ilnilik, dt tzik o létmúvek állal ikon nim élik 
tél iit a kk ídét ítm. Noienlóen aüifiizenvei deíeg 
■ Sokoltuf, eki faihelal bÉziiuikro, éi bilüirfil liizt 
Mnkrt e gipikit, ipűittikit He ílyei filltdizúnk. 
Qltnnil itnpniíiltik rntg, ekór oi ipilil iiéflóviit 
érén ií. 

Siifintiére ni kink fi ¥on így igin jó iitköiűAk, e 
Sinfi Tónk Ez ídónkéil tnirgioiugarot lók ki mogúbóL 
outi iIé| BBgy tóvaliégen balii mindiai elpufzlii iar 
0 iértné nopyen leiioa monÓYttiiik. holálivolieie 
nogyibb mojdntin miidegyik móiJk lagyfirnil. [zári 
jó taktika fi hét az iltiaiegei tgyié|il, valomelyik ko 
tanával fehirróiiotaL majd o mát ólló jirmúvi! 
izaiiiat- A lankai izinlén rtmikil heizilflIiDlIuk ez 
elleniig épületBinik mfiívmíittBiáie 

A vt|ii^a niDradr tgy igen érd akti lény, a fi reg (Sond 
Wera i|. 0 ja Imii n líviiagben o legnagyobb veizélyl. 
ugyanit p^enevii Felfal kn Ionét, jer müvet, kór mit, 
twii B homokon tolói. Az tgyailtn mt 
^ llkúlÉt tlili, he minden am 

^ " birünkil, gyoften a leg- 

f kéieíebbí tzik líra iróityi 

^ fink Szerenciért felbuk 
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kenéiiÉt e tirkópan agy villogó fikér pllly ftlzi, igy 
ka nim kirüli il figyelmünket, mi|filfizhetigk ■ bajt 
lór 0 férag az tilintii íróit ii htiioníó óivaiillal 
fogyatzijo, magit elég levaté o kalenliii. Elért érdé 
Biet mmél hemorabb megtiDbtdBlni tőle. írta e ligifDbb 
leklikB az, hogy valamelyik jórművünkktl ttBlogeitak 
II 0 sziliik keivailtn koialébi, iiojd o szikii* éllé 
laakekkal lőjjii szét. Ekozhan ozonbon végig figyil 
nőnk kall, hiszen k* o féri* ntgindul vilometit össiis 
keloaénk a nyoméba erei, a homeh kóiipin ptdig 


ícbn i 


aeloaenlc a nyomába erei, a tiomeh léiipin ptiig 
mór nin lagilhetünk rajiek (llyinkoi mindig ólíiliek ^ ^ 
vissza katonóinket brkidő ailopaibo Guordl ^ 

tPÜlETEN: «> 


Az épilkezimil az egyik fontos siampoat, hogy tsok 
izíkíóre lehal ink ú[tlk á pl la leket Etáknak mindnek 
valimilyii módon ek éi kozva láttái, mii hazakon 
vogy bafonlopokon karasztü érlnlkeiniifk kall o 
köipontfol (Consirunión Yard], El ától agyellin kivéttl 
az UCV vil littehozoTI újabh bóífs ItkiL frdtmis * 
ferülatil az ipiítaltk tlhelyezéie előtt betonlo^^okkel 
(Caotreta Sloh) kiiímitinunk, hiszen n iilklóri ipítitl 
gyórokot oionnol fal is káli újiiaoutk, s az mind időben, 
mind pénzben jóval lobba karók 

A móifk lényeges linyitö az energia. Mivel mindaa 
épület fogyeizt vBto||ennyi óromol, tzórr az éj 
épületak alhiiiHIn lőréidé mes meg néz li, hogy 
az eriművek EWíndi Irap} minnyire venttk 
litirhelva (akku vlloiizuk ki vilimilyikal, i 
jebboldell megjilanik o jelaalegi ós o 
maiimóliíi energiotermeléil Amionyiken mór 
kivés falhosiiélhotó aeiriio miridt. ^ 

célszerű előbb egy éíobb aróiiüver 
ifflinink, hiszen különbé* oi igén 
rendizrr DiszaanoIkDí, s minden 
kasznllhattéliiiió vilik 

Éfdikei, hogy a Icgtőkb ipülil 
elkészülte elén még levóU fejUsitheiő 
(ez oil filentf, lágy bizonyos jer 
mivikel isak a (ejfesztés alán lőhet , 
kenni gyórtsní}. Ilyinkor jobboldiM, 
az épület képe olott nyomjuk meg az 
UPGRADE gombol. Eli ■ núvelelet iiil 
tiljisan Mbótlfló gyórokbon lehat 
ilvégeini, őzért ha kell, először jovilsuk 
ki I bibik el. 

Ho ka okítjuk óllíioni, hogy agy gyór 
legközelebb mit óllition ili, nyomjuk meg jobboldalt 
0 képén 11 egér gambjóf. mojd vélesszunk o megjelenő 
listából. Mikor til ma|iitiik, nyomjuk mag # lUILO 
íT iimbaf A müvílit befiiizésiről mindig üzenelit 
kapunk. Ha az elkiszill *(im valamilyen Ipilet, o 
kövatkeiő lépés ennek eihelyeiési lesz. Ekkor nyanijuk 
mag a PIACÉ IT geeibor, mojd kerissülrmig e ángy 
képai az épület liindő kilyét, éi nyomjuk mag oi 
tgérgombai. Az épiikaiés meg kezdési elért mindig 
•rdemis o [istékei megnézni, hogy ez edilt api lel 
mekkoro helyet li|lal majd el is mannyi anergiái 
logyoszi At elhelyazésnél ezutón agy ikkero tigiilopoi 
mozgatunk, mily fakér színeii jalzj o iiamóra meg 
telelő helyikéi (nem lehiiiik példóel oi épilatit alyea 
részre, aliol kaiénak kserognik). 

Az irőmű utón o tegfoniasobb épület o (inanílé (Ri- 
fintryl. 1(1 dnigoiiók fel ugytnis imberiínk oi 
ássiigyőjtetl füiiift. fulojde'nkippan finBmiléból nieii 
sokra szükságitk, hisz agy ilyen épület ikir főbb Kor 
veitert is kiszaIgMbel. 

A ksvtlkazö lépii o Redat Outpost lahil. At épilei- 
iik egyeljen sziripa i lerölat rodarképéntk 
eiaallilóia. Amíg afnts ilyaaink, a kis térit Épen riek o 
bóiís kötvilian kitnyazerit lóljek. Elkésiillt itln 
viizent megjeianik rajta oz üsizis katopóínk éllel 
(ejfadeiitl litülel o rajia lévé koienókkfl, épületak 
kij. lirgakkil igyüll. 

fi ísok omikor mái izik i lényeges dolgok megvon¬ 
nak. okker jöhiinik o könnyű (light Fodor y Trike 

•s OoBd) él nailiijói 
múvakal (Haovy 
Fodory - Com 
bot Tank, 


Húrvtilir. MCY, Mítsile Ilik, Si*|* Tónk él Sonír Tonkl, 
kotooékot (latrocki UfM NfHlry), repülőket (High 
Tiil Fitrery ■ Cerryoll és Qtniihoptatl ilŐóllfté gyórok, 
szerelődornekik (lapejr Fodlilyj. Érdekes, hogy tink 
gyónt iiok okkor épithclink, ha mér ve* rodorél 
lemosenk és könnyüjórmé gyórink. Amikor btindoll a 
(diiirkltarmejés, szükségiik fihel i rangetag nyirsM' 
yog tórolóséro is. Ennek egy részét elnlyiihetjűk o 
jinomilokbin, da smikor ick ktliflek. hotalnios 
lére!ók01 (Spire Silesl kall épiltnüok, 

A litornyok {Térni ói Rockéi Tüiet) épületeink 
kerlkony védi Imii lel jók 
el. Nóbény rokétévol 
allétnlt és jéf kei 
A. lonrirloti vél 
tatot példiel 
V ithololhotot 

^ I Ion (olol 

ü - m— I ^^ÜÜRMpI jaiiot min 

P limi, 






még 0 repülők allan 

is, Színién o védikeiésl szelgóljo ot épületak köré 
épithalő Fel tUTelll, 

trégül Itt Is jaiienek a spitiólis elemik. Az ür* 
íipejóiénn (Storporll ka resztül o vilétirrtl larKktd 
hetünk. Ennek legnagyebb haszno et, kify gyevsi* és 
ného olisólbnn szinzlellnk be íityviiiket. jéi 
mővikai. Az II lak, oion klvüí, hogy léikile nem 
épithetlnk paloldl, simmt |«kntöiégi niiid. A pofeto 
IPelota] visieit mór sokkol foniesobk, hiszi* tsok 
sifilsógévil vfkífjik íginyb* o frimentk szolgól 
tatósoll. Amiktr ugyooii szabad iramán kotonók éllnok' 
rindetkizÉíünkn, o poleto képe előtt megjelenik tej 
zuk, s he migayemjuk i FREMEM gombot, ilik i ko 
lenók irlnyíthiiotlonul elindalonk ez ellinslg ipBlitii 
Felé. Elliisfajajnk peleiója (WOll síintéa kuliiilagis, 
hisziI ebben nz épalilhen Folyik * Hievy Troopir ci*- 
peiek kikipiése 

lemesTori Tibor 










Előretalom b gázkari, majd a 
'’s(ugr6úrit''>ról alugarvo fütó behúz, 
robolpílóla bekapa. Lokátorfelbontós 32- 
re, HŰD Ijtode A/G üzemmódba állítva. A 
legyvamlválasztóhoz nem nyúlva 
Igépógyú'aktív) a radaron'megjeliiicl 
célpontokat azonosrtam, szemem a jobb 
oldali display-en. A céltárgy alatt 
megjelenő ’FRIENDLf felirat barátot 
jelez: HELLO HAVER! HONNAN HÚZOL? 

A fedélzeti számítógépbe két célpont, 
egy elsődleges, és egy másodlagos adatait 
programozták. Kél azonosítás között 
átváltok a tMvígációs képernyőre, ellenőr¬ 
zőm, hogy a robot lartjo-e a kijelölt irányt. 
Ellenséges terület fölé érve bekapcsolom 
az "Autó Defences" védelmi rendszert. 
Amennyiben o HŰD baloldalán az "AA; 
vág/ ni "SM" lámpa virfttini kezd (gépaiii 
testét ellenség lokátora n/olja), elek¬ 
tronikus zavarás (ECM) indít. 

Közeledem az "Initíal Point csök¬ 
kentem sebességem. Az azonosított 
célpont alatti "PRIMARY" felirot 
megjeienését varom. Egyenlőre késik, el¬ 
lenben a lokótoremyőn kissé bolr^ két 
pont egyenesen felém száguld. Miközben 
az AIM 9S-t aktiválom (kijelzés: "SIDf a 
HŰD jobb oldalán) balra csűrök, enyhén be 


is lépek, 

majd kérem az 
azonosítást. Az első pontocska 
egy 'FRIENOLV Horrier^o második egy 
MIAGE 2000. Rombusz a körben, pillan¬ 
tás a távmérőre: 4, - bőven hatótávon 
belől - indítom a Sidewináer rakétát. 

A csűrőmazdulattól OFF-olt robotot 
vtsszokapcsolam. A gép jabbrabillen, a jobb- 
aldafi képernyőn látom, miként válik a 
céltárgy égő roncshalmazzá. Mivel a 
robotot az initiol point lőlölt kapcsoltam 
vissza, D gép körözni kezd, váltás a követ¬ 
kező útvonalra, fegyverzet aktivólvo o 
PRIMARY leküzdéséhez legmegfelelőbbre. 

Célponlozonosítás után nyomom o botot 
előre, célzás lóbkormánnyol, alsó széle, 
közepe, TŰZ! Bot mór a hasamon, gádcar 
koppanásig előre, menekülök a robbanás 
repeszdorabjaitál. Robot ON, éles fordulá 
bnlro, 0 kabin ablakon keresztül nézem, 
mire is képes a XX. száiod végi technika. 

Mélázásomból a gép testének 
rázkódása ébreszt, • nem figyeltem a 
lokátorra majdnem belefordulóztam 
SAM bácsi szívarjálm. Túl közel robbant, a 
FRANCBA! Ég a HYDraulikn, ég az ENGíne 


piros lámpája. Lombul a masina, mi von, 
FÁRADSZ ÖRECLÁNY? Rabot kíkopcs, NÉZ¬ 
ZÜK HOGY REPÜLSZ! Mint a veszeti róka, 
szimatol az orrod föl-le, jobbra-balro. 
Nincs mese, a SECONDARY most 
megússza, -és hogy ml e -, indulunk hoza. 
HŰD mode: NAV, lebukunk a hegyek 
jótékony takarásába. Display: térképmád- 
bon, azon figyelem, merről érdemes 
kerülnünk az előttünk tornyosuló 
okodályokat. TARTS KI ÖREGIÁNY! HAZA 
KEU HOGY JUSSUNK! 

Tíz perc dakota harcitánc, vergődő 
átemelés egy hegygerinc felett, majd 
futó kint, HŰD mode: VSTOL, fúvócső 
lefelé-előre. Gépem orrát a kiíutópólya 
elejére szegezve csökkenő sebességgel 
ereszkedünk a túlélés felé. Csűrök, 
belépek, húzok, egyszerre úgy érzem, 
kevés 0 két kezem, de végül is megáll o 
haláltánc, LESZÁLLTUNK! 

Kifújom magam, letörlöm homlokom, 
majd készülök o következő bevetésre... 


























lémi mugyariizal a Horier "fuKsaógaí- 
loz": 

A British Aanspace Horrier VTOL (Varüiaí 
jke Qfl LandiriB s Fíggölegesen Fd-, Is 
iGszóllé) repülőgép voh az első D világon, 
melyet rendszeresítettek egy ország 
l^íerejében. A^Horriert csatorepüiclgápnek 
{ pldi' csapatok légi tómogltásóra) 
ti Nézték. RepilötéclDl vA füg^nségé 
a felfdalkirfaen többókból Bfelecül- 
Iftedenérikíí. 

HARRIER tiR.Mk7; 

Az AV -SS H wrier !l-t o MtD onnell D ouglos 
amerikai repülőgépgyár fej- 
lesztetta ki az angol Hor- 
tier GR.Mk3 alaptípusból, 

0 7(Kes években. A mege¬ 
melt pilótokabin, az erősebb 
szörny, a megerősített ^ 

fulómii, a modernebb elll^^ f 1 
tnniko, a méretmltDiásokból adódó |»b 
aerodinamikai kiolakitös következtében jo- 
vult a gép manőverező képessége, 
irányítása könnyebbé váll. Az áttervezés 
tehát jól sikerült, amit mi sem bizonyít 
jobbon, mint hogy Anglia is vásárolt belőle, 
tmajd hadrendbe álljtotta Karrier 
GR.Mk5 jelzéssel. A napjainkban 
gyártott Karrierek ma mór Nogy- 
Brilonnio és az USA közös ler- 
méke. A G R.Mk7-ek a Honierek 
legújabb generációját 
képviseliL Kiemelt hongsülyt 
kopott fe|>lesztésükben a 
minden időjárási és éjszakai 
körülmények közötti 
bevethetőség. Ügy 
tervezték, hogy 
'VB európai 


Ö i körülmények köpeti 
nélkül tudjon rejiülní. 
ré^ lésre a'gép orrban elblyezett, 
p'^^ó inbavörös-énékeiő, 
otkalHISŐ^ pilóto fcfszerelésm lüzötf. 
megt^lbotó egy kiegészítő éjjellátó 
1[észölék (LLT V -rendszer) is, mellyefl FÜR 
l úft iitt p n kívül eső lefipliicgyak 
flgyelhelők. Függőleges felszálláskor o 
pilálQ lefelé állásba (orgdje o négy fúvó- 


vállnok, a^rl n konpónyz^-stabitaást 

a r ún. sugár-kormányok, az [orr-, 
i 


farok', és ^zórnyvégeken^relhelyéiett 
fúvákÁ bizlfsílják. 

A ke^loszervek táblázata: 




r7-F9: 

B; 

no: 

H: 

FII: 


csövei, otojq lbkDicitiisaTt növeli a leljesíl- 
Amior o tsjgfrö eléri, illetve 
migblodja o gép súlyát, a gép elkezd 
emelkedni A pilóta fokozotoson hóso hely¬ 
zetbe kezdi állitoni a fúvócscvokot, mióM 
a gép előre lendül, gyorsul, mo^ 
^ hagyományojj 

módon 


F5: 

n2 

E: 

A: 

S: 

D: 

F: 

G: 

H: 

L: 

H: 

l: 

II 


bakbólra 
hihlé nézet 
lekátúr hibonlós 
boyvmzeL 
kuIso nézetek 
léfképea útvmol 
műszerhil 

kksinyitdiirvo ki/be 
jobbra nézet 
nagyit 

lokátoron útvonal 
jiobb4iátro nézet 
kicsinyít finóiti ki/be 
ECMOn/Off 
AütoPibt Oit/Off 
Lokűtof feibonlós 
AirtoDefences Oit/Off 
Flóré (temrik gomb) 
Futómű 
ftUDOn/Off 


vízszintesei 
repül (A volósig' 

' jtonítil^ésiefisan 
valamivel bonyfrlu1tobt| szmdékosm 
egysze-füsflellem!) Leszállás jól o folyamaiéi 
fordított. A jelenlegi típusvitozotoklriint- ^ 
egy 300-400 lo^es nekifulaksói, egf 715 
fokos emelkedésű rÉnpvo rsflesíklól fel 
futva sióllrmk tel, mivel a lel- 
szállótömegük így akar 3 lori- 
nóvol is növelhetD. Lebegés¬ 
nél a hagyományos oerodi- 
namikcn kormányok 
hotástolanná 


WoyPoin' 

C linfro 

w 

IbboMali 
Ikspc: C|lpont ví 
[: ^ocsole' 

lAB 


jdlálá 


oy 


|U0mod^(A/G,MAV, 

]: fúM hátra 

EHTER: Fegyverzet vohó 
Inbkortnéiy 

C: thai I 

Szóciienyi Áes 


Lf ^ ■ J J sf 1^1 

J fei! ^ * 


SB!H 


ösííxesen i 




I 













>o-S> 





Hozott Isten mindenkit o forradalmian át¬ 
formálódott 576 KByte első Érkezési Oldalán. 
Az alkalomhoz méltó csokrot sikerült 
összekötnöm o legfrissebb, Amigára 
megjelent progromokbál. Mível o 
bevezetőn ezzel szerencsésen 
túlestem, azon nyombon o legforrább 
anyaggal kezdem a sort a címe Uon- 
heort, az elkövetője pedig o 
Thoílen. Mikor kb. fél éve oz első 
rütinok és képek elkészültek, o 
tervező azt o merész kijelentést 
tette, hogy a Uonheort minden 
idők egyik legállatibb' jump & run 
játéka lesz. Azóta kiderült, hogy 
nem ís volt olyan túlzottan el¬ 
hamarkodott ez a vélemény, mert 
a game tényleg félelmetes. A csúcs designról 
híres Psygnosisnak szorcrsra kell kötni o 
gatyáját, ha versenybe okor szállni a 
színeiben, animációjában és zenéjében 
maximólisat nyújtó jótékkol. A rövid keret- 
történet szerint Voldyn, a félig ember, félig 
macska teremtmény útnak indul, hogy a 
mágikus drágakövet, a Üonheort-ot a gonosz 
Norkától megszerezze, amellyel elvarázsolt 
menyasszonyát oz ótoktól megszabodíthaljo. 
Rusnyábbnál-rusnyább szörnyetegek állják 
útját 013 pályából álló kaland során. Ellenük 
csak macskaugrásával és éles kardjával 
védekezhet, ami igen csekély reménysugár. 
A játék minden szempontból abszolút profi, 
szerintem minden esélye megvan arra, hogy 
a '93-os év mászkálós játéka címet elnyerje. 

A Zeppelin ismét nem fért a bőrébe és 
alomizsiKikénl egy pici progromot, oz lirter- 
notioitol Tridc Radng et nyomta be a 
köztudotbo. „,0,^ 


_ nek, és oz apró 
eredmények is kielégitik őket. A mostani prog¬ 
ramúk annyira egyszerű, hogy szinte már 
nogpzerű. Komionverseny a játék 
alapötlete, amivel már lassan Dunát lehetne 
rekeszteni, de annyira pimaszul lepusztult a 
grafika és o hanghatások, hogy minél többet 
játszik vele oz ember, annál jobbon megked¬ 
veli. Csak a gázt kell nyomni és o konyorokot 
bevenni, nomeg oz ellenfeleket kilökdösni a 
pályáról. Erről szól az egész játék, se több se 
kevesebb. 

A Krisolis mostanában a gyerekfigurák 
bűvkörében tevékenykedik, hiszen múlt 
hónapban megjelentette a Soccer Kid-et, ami 
egy csintalan focistapolántáról szól, most 
pedig Arabian Nights címmel egy hason¬ 
lóan szeleburdi kissrác kalandjait feldolgozó 


programot hozott forgolomlK]. 

Legnagyobb ötletként azt eszelték ki Krísalis- 
éknát hogy mi lenne, ha a főhős a (öldolatti 
labíririhjs^n egy Gittén közlekedne!? Ter¬ 
mészetesen telepakolták a helyszíneket o 
legváratlanabb pillanalokbon előliokkanó 
ellenlelekkel, amik kellemes animációval 
bukdácsolnak a képernyőn. A gégék és a 
helyes figura biztosítani látszik a program 
sikerét. 

A múlt hónapban behorongozott Body 
Blows, a Team 17 legújabb reménysége 
mára valósággá váh. Tudom, hogy a Street 

FOTÓ: 


Ügy látszik o fiúk az apróságokra szakosod¬ 
tak, és előnyben részesítik oz egy lemezes 
V programokat, nem a kitörő sikerre tőreked- 



bunyót ők k megirigyelhetnék, 
annyira perfekt a dolog. Hogy mit k értek ez 
olott: a játékosok hojmozgósáig kifinomított 
animációját, o bombasilikus hongeffektekel 
és a valóban izgalmas játékmenetet. Annyi 
mozdulatot alkottok meg minden egyes 
szereplőhöz o programozók, hogy több tucat 
menetbe kerül, amíg úgy-ohogy kfismeri 
magái rojtuk az ember. Ha sikerül egy me¬ 
netel megnyernünk, a diadolorditás és o 
hozzá járó ottrakdá sem marod el. 
Természetesen minden versenyző másképp 
örül győzelmének. Mindent eg^vetve a BB 
valódi kihívást jelent az SF Z-nek, kettejük 
párharcát pedig o vásárlók döntik majd el. 

Az egyik legfurcsább nevű játék és 
legnevettetőbb külsejű figura moradi o rovol 
végére. A program neve Dongj, a főhőse 


RJTÜ; Anii(^ 



(kopaszkodnt!) egy szamuráj-kacsa, megál¬ 
modója pedig a DMI/Globol Software. 
Hamisítafjan platform jólékrál von szó, a 
legjobbak kozüi. 

Dong, aki o kacsanép egyik jeles képviselőle, 
szorgos és kitartó munkávol elsojálilotta o 
szomurájok ősi mesterségét, és útnok indul, 
hogy megmentse társadalmát (Kocso^Land- 
et) a betolakodó darazsak, békák, malacok 
és polipok lámadosátáL Annyira debil oz 
egész, íiogy ennél jobbot kítolólni sem lehet. 
A végcél a labirintusokban szétdobált 
kristályok összegyűjtése, bónusztojások 
szedegetése és az ellenfelek másvilágra 
küldése. A több mint 2000 képernyőből álló, 
AO különféle ellenlelet felvonultotá játék 
igazi csemege az eléggé besavanyodott 
jótékpíocon. 

Zolee 

















I993‘at frunk, dt m elisYl kínálat 
alapján ágy lünk, n saftwareforgabmiiók 
ágy ^y-dt éwai la^voMiok marodva a 
naptártól A mostaid Irfctlésl Olddt a logliai 
anyawk iroijók, do fiofenaéfo felbokkoii o 
sport|átékok Vépviioloja li ti tgy itrotégkii 
prog*rain it. BavalloiL oléfgé kritikus Imiat- 
latMn fogant ti m dkk, tzírl iMin koll Eo- 
melyoi vonni minden lokkilnyld modogyzíst. 

Alogikni játék-dömping ebá Képvise^ie egy, az 
óHognál i$ zungibk qtnöoa-vábzaf. Magyar gárda 
készítette, ami i|aián orvendeles, de sajnos Kicsit 
össiedobottnak tűnik. A ame Cunnect S. Grafikailag a 
béka popsija alatt tanyázik, és sajnos (sok kél játékos 
játszhat vele, a mogányúsok nagy bánnfárn. Külön 
opdöként mv furoo ötlettel altok elő a srácok: elöri 
elkészített álfósokból is lehet a játékát falylatni. Ii o 
sakknál jó doli^ de oz amőbánál nem igazán hosznos. 
A játék egyetlen előnye, bogy alig foglal helyet a 
lemezen, és remekül fogja a port. 

Egy fokkol no^obb villonós az Xpoíse. ami szinten 
nem az otlelesseMrci} híres, de legalább jé ránézni. 
Tipikus Krokout (lolbontál ótirat, nehány voHoztotós- 


tam, omi zavorólog hothaf: az ütés 
irányát nem tudjuk befolyáselní, 
mivel nekünk csak a labda követése a 
felodotunk, az ütést a gép automali-kusan vépí, ha 
megfelelő távakágro vegyünk a leszlflúl. Ez kemény 
elleniéi esetén igencsak m^neheziti a helyzetünk, 
mert nem ludunA csavornl vagy ietsapni. Visiimt 
mindenre van megoldás: heiyaziük az nsttol szélire 
0 szervát [mert Itt még van rá mádll majd men'^nk 
be a báló közelébe, és onnan fogoojuk elienfelünk 
ütéséi. Ho sikerül jól hetyezkfdnünk, akkor olyan 
gyors lesz a fuMdásunk, ho^ partnerünk nem érj el 
Q vissiandolt labdát. El zsinórban alsiör-hatsior is 
megjátszható, és veszteti helyzetben is kiúi o csőből. 

A váhozotassóg kedvéért kmál kavetkezzen két 
gondoBkodtatá program. Az éké, i Cube Mogic nevű 


maximálison jellemzi o ' 92 ‘ 93 -os év logikai onyogoít. 
Egy nagy táblán káosz, egy kis táblán ren^szímre' 
siobott nő, "csinálj-rendet-a rendetlenség^ 
felodot. Több szét nem is érdemes pcaarolni iá. Xksivel 
érdekesebbnek tűnik a Plutónium nevű játék. Az atom 


sol. Két játékos áll egymóssol szemben és arra kell 
törekedniük, hogy a saját ütőjük mögötti fobt 
megóvták o pottogo labdáiéi, míg az etienlelük fold 
lebontsák. A kazétlük eherülő sávban vígon repdesnek 
mindenféle alakzatok, omíket érdemes eltrafálni, 
mert bonuszak ése^tb jutalmak ugranak elő belőlük. 

Végre elérkeztünk egy igazán kellemes színfollboz, 
melynek lobbié Tennis o dtm. A leppeln gárdája 
dobta piacTO, akik mostanában elárasztattók o píacol 


és otommaa mór íégálu küzponti téma a prog-ra- 
mozóknól, de most egy kicsit ehérö medwlmazás 
bon kerüli ismét Felszínre. Remélhetőlegláthaló a róla 
készült btó, mert sokkal komiyebb m bemutotni o 
szabályokat, mini nélküle. Az otomhálozatfaan ketten 
küzdenek egymóssol terülelfogblósért. Ha egy 
kóiponti alomra róklikkelüok, aklar egyik protonjo 


az ehhez hosonlé em^réaes kompoki jótékokkaL Most 
is jé lóra lettek, mlxor felelevenítették ezt o méitot- 
lanul elhaayagall sportágat, az asztaliieniszt. A 
legendás Pina Pong megjelenése után n^y szűk 
esztendőnek kelleti eltelni ahhoz, how ismét hódol' 
hassunk ennek o remek ^rtnok. A játélrban nemcsak 
az ellenfél erősségét, hanem o xaucsuklabda se¬ 
bességét is heállithotjuk, ami okos dolog, mert nehéz 
partner elleni meccset a lossá lobdasebességgel 
megkönnyithetjük. Csak egy opró momentumot lalál- 


kigyulTod a sojáf szinünkker 
bemázolva. Ho mind a nég^ 

(avagy a sorkon levőkön 
mindkettő} protonja éf mór. okkor isméteh kiíkkelés 
után a mellettük levő 4 illetve 2 szomszéd o mi 
birtokunkba megy ót. Addig folytorédik a játék, omtg 
valamelyik fel színes gömbjei veképp d 
nem Fogynak. így elmondva szörnynek 
tűnik, de játszva vele jól et lehet hülyéskedni 
egy iieig. 

A gyenjpe íd^etűak és u kiskorúak , 
most ne %elfefiek ide. Tovább nem 
tudom mngam türtaztetni, és ki kell hogy 
fokadjak, mert ilyen szégyent nem tudo^ 
BlvkeínL Megjelent e^ Popeye III dmű, 
játéknak mondott izé, omi erősen 
süroljD 01 elviselhelitlens^ botárát. Ai 
interaoioklikus vrrestlíng és P^eyt 
szemSyének Összehozása baromi ötletes, 
csők 0 végletekip értelmetfen. Ami igoz, az * 
igoz; mirtden szíies a képemym, nyüzsög a 
nottérben lévő közöns% a birkózók onimódói kor¬ 
rektek, na de kérdem én, hd marad o lejpzíkiónyibfa 
ötlelesség az egészből?! Nem elég ismert figura 
felhasznalúso egy elcsápelt wreslingpragrambon, 
hanem volomi pluszt is kellene hozzáoani. Akinek von 
)ür<b. és id«g«, « B ellenféllel szállhat rtnobe, 
természetesen ugyanazon háttér és effektek meielt. 
Ja és persze az unalommal is m^ kell küzdenie. 

Az előbb említett Popeye pékfal vehetne a Wrest 
ling Superstors ról, omit a (odemasters nyomott be a 
köztudatho. Nem mintho olyan nagy durranás lenne, 
de 0 Popeye-hez viszanyiíva tényleg síuperszlár, 


egyébként pedig ew amolyan Icádmószteres' idétlen- 
ség. Korrekt grofiko, oronyos sprile-ok, jopafa 
mozootásiutin. A joystick kemény igénybevételndc 
van Kitéve, mert gyakorta kőielborcbo fajul a 
mérkőzés. Aki nem var semmi különöset tőle, in jól 
elmoibóskodhal vde néhány percig. 

Ulol|ára maródi egv volószinüleg sokakat érdeklő 
stílus képviselője, az ínherits Of Tne Thione. Stílusát 
rtkmtvf stTot^iai, arafikáját elnézve eléggé gyengéc¬ 
ske, de funkcióját betölti, a játszhotásógo szintén ót- 
logos, de azért elmegy. Egy képzeletbeli birodalom 
urolkodójo nem igazán természetes halállal dtávozik 
az innenső világról, utódja nincs, ezért Irónia üresen 
óll. Harcosak, kalandorok, hercegek és bárók is 
pályóznok a helyére. Ml is beszállunk a küzdelembe 
0 királyi székért, hogy pénzzel, cselszövéssel, lak- 
tikávoi ovagy kemény narcok érán megszerenük az 
elismerő elmet. Tipikus strolégMí f elodatok óUnok élőt 
tünk, s ezért bizton ajónlhotom a nem tül igényes 
játékosoknak, akiknek a játék öröme fontosabb, mint 
0 kinézet. 

Zűbe 






















ON THE HIGH BEÁS 

Alighanem sokaknait már ismerős 
az Abandoned Places, hiszen nemcsak 
egy kiváló kalandjátékról van szó, 
hanem ez volt az első, és tudomásom 
szerint idáig az egyetlen magyar 
kaladprogram, amit külföldön 
is forgalmaztak. így 
aztán nem is 


hogy a 
iófék szer- *Töi egy újabb, hasonló 
jellegű prog rammal rukkoltok ki, a 
P.O.T.H.S-siel. A Piraty nem a 
veden fotytotóso az Aban¬ 
doned Plotesnek (noha 
0 grafika és a hang sok 
hasonlóságot mutat), 
hiszen ebben a játék¬ 
ban már inkább o 
stratégiai és ak¬ 
ciórészek dominálnok, 
nem pedig a kalon- 
dozás. 

A játék keret- 
története röviden o 


következő; a sok szigetből 
álló királyságunkban 
egyik píllonatról a 
másikra elszabadult a 
pokol. Kalózok és 
banditák 
fosztogatnak, 
egész vó-rosok 
pusztulnak el, a 
békés ker¬ 
eskedőket pedig hatalmas 
tengeri szörnyek támadják meg, min¬ 
denütt a gonosz kerül túlsúlyba. Min¬ 
dezek mögött 0 szent kehely ehűnése 
áll, amelyet az egyensúly csornokóból 
loptok el. A király minket bíz 
meg, hogy szerezzük vissza a 
a gonosz 
és stb., 

a Start 

newgame-mel kezd¬ 
hetünk új játékot, 
a Contínue old 
gome opcióval 
pedig egy régit 
folytathatunk. A Formát savé disk- 
kel dotalemezt fornrázhatunk a játék¬ 
hoz, a See introvál pedig o bevezetőt 
nézhetjük meg. 


Hajónkat a joyjat irányíthatjuk o 
legköiiityebben, de a jobb 
alsó sarokban 
lévő kis 


kor- 

mónykerékkel 
egérrel is kormányozhhatjuk. A ha¬ 
jónk felett átszáguldó kis felhólmek 
legfeljebb esztétikai jelentőségük van, 
egyébként semmi mós. A képernyő 
aljón lévő ikonok balról jobbra: 

1. A piros cik mutatja hajónk épségét, 
ho teljesen elfogy, akkor lőttek a ha¬ 
jónak (ha a vezérhajóé fogyott el, ak¬ 
kor a játéknak is). A vezérhajónk csak 
ágyútolálottól sérülhet meg, a többi 
viszont egy-egy hosszabb út al¬ 
kalmával is megrongálódhat (ez saj¬ 
nos eikerülhetetien)i 

2. Itt tudunk váltani o vezélhajónk 
illetve a "kpreskedŐflotlónk'^között 
(ha van). Yáftúsnál egy ilsó ikonsor 
jelenik mej az 1-4-gyel a hajóink 

között tudunk váltani 
[niox. 4 lehet), a nyillal 
új célpontot adhatunk 
megi (csak egy közeli 
vára$ lehet), a jobhszélső 
ikonnal pedig eladhatjuk 
a hajónkat (az eredeti ár 
törtréaéért). 

3. Világtérkép, itt nézhet¬ 
jük meg hajóink pillanatnyi 
tartózkodási helyét. 
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új arnIfltiMi, ■{ rovat is éikátl 
íídvöilök mindenkit n "Wontedi" 
legeisD jelentkelése nlkoknából. 
Ezen ni oldalon olyan jdnkokiól 
olvashattok, amit nem a legfris¬ 
sebbek ugyan, de nogy 
népsierííségnek örvendenek és 
sokan kérik o lekásónok megjelen¬ 
tetését. Első oltobmfflal egy nem¬ 



rég megjelent remekbesiobott 
kalandjáték kerül terítékre. A letrós nincs 
túlsógosan bő'lére eresztve, csak a sorban 
beírandó angol nyelvi parancsok 
olvashatók az alóbbiokban. Viszont a 
térképek minden igényt kielégítenek és 
remélhetőleg n kettő együtt mindenkit 
elvezet a végső megoMósíioz. 

Mielőtt azonban belemélyednénk a 
jóték rejtelmese, elkél egy nyvKorknyi 
benwtatós a szereplőkrét Mint n dm Is 
jelzi, öt főliős, név szerint Julinn, Aime, 
Dkk, George és Timmy kalandjaiba élhel- 
fük bele magunkat. Lótszólog a nevek négy 
I fűt és egy lónyt takarnak, de a lótszat 
: csal: George nem fiú, hanem egy talprae¬ 
sett és virgorK lány. Julián o banda vezére, 
oki 0 legidősebb lévén o legtapasztaltabb. 

, Anne egy kksh szórakozott, kksit butács¬ 
ka, és persze nőnemű. Dkk, mint neve is 
mutatja, a folánksógórói híres, ezért soha 
i ne feledkezzünk meg a táplálásáról. 
Timmy neve szintén megtévesztő, hiszen 
egy kutyáról von szó, aki semmi másra 
nem jő, mint hogy mindig láb ahrtt legyen. 
A bemutotás után nhcs más hótrq, mint 
! előre! 

t WAIT * WAIT • WAIT * WAIT ’ LEAVf TRAIN * £ * 
E*E*BUYBtElt’GIVEANN[BEEIfW*NE‘N 


Most eddig kutassunk a környéken, amíg 
George fel nem bukkan, majd ineniDnk visna o 
shap-bnés BUY ICES, ezután villámgyorsan vissza 
George-hazés GIVE GEORGE ICES, innen menjünk 
az ’A' HALL-ba * SAY GEORGE N * S * lURN ON 
WIRELESS • BECOME GEORGE ’ W SE' GET ALL 
* HW • BECOME JUUAN * SAV DICK INSERl 
BATTERIES IN TORCH * TURN ON WIRELESS * 
BECOME GEORGE * W ‘ OPEN DOOR * W ’ GET 
SPADE*E*E*S*S*BECOMEJULIAN. 


TURN OH WIRELESS' SAY JOANNA GIVE Dia 
GLOVES * H • E • £ ’ NE • E • BECOME GEORGE * 



ENTER BOÁT * GIVE JULIÁN SPADE * GET OARS ’ 
ROW • ROW ‘ ROW * ROW ’ ROW * ROW * DROP 
OARS * LEAVE BOÁT * PULL BOÁT * BECOME 
JUUAN • GIVE ANNE MOHEY * SE * NE * EXAMIHE 
HEATHER * SAY ANNE TIE ROPE TO STUMP * SAY 
ANNE DROP ROPE OOWN HOU * S * STRIKE 
GRAIE * GET AXE • U * SW * H * HE • BECOME 
GEORGE * EAT CAKE ’ BECOME DICK * UNWRAP 
SANDWICHES'EATSAHDWICHES. 



•W*SW‘NW*N’GnROPE‘S*Sf‘HE*W 
• U * S ’ EXAMINE CLOa * GH BATTERIES * N * 
W • S * EXAMIHE BED * GETMATCHES * GIVE ANNE 
ROPE * GIVE DICK BATTERIES * N * E * U * OPEN 
TRUNK • GET CANDLE ‘ 0 * D' W * UGHTCANOLE 
•N'SAY DICK GET TORCH'S, 


GET PAPER * GET STICKS * SW E ’ E * 
DROP STICKS * GIVE JULIÁN PAPER * BECOME 
JULIÁN • LIGHT PAPER * LIGHTSTCKS WITH 
PAPER*[)ROPPAPER*WWS*NW*N 
* NE * ENTER SHIP * D * W ’ EXAMINE 
SEAWEED • CHOP CUPBOARD * SAY DICK GO 
BOX * E • U * LEAVE SHIP * SW S * PUSH 
BOÁT • BECOME GEORGE ’ ENHR BOÁT* GET 
OARS • ROW * ROW * ROW * ROW * ROW * 
ROW * DROP OARS * LEAVE BOÁT * PUU 
BOAT*W*SW*W*W*U*U'BECOME 
DICK * OPEN WINDOW * THROW BOX OUT 
WINDOW. 

D * D • E • SW • NW * OPEN WIHDOW * QUIERY 
E * OPEN DRAWER ’ GET BOX * OPEN BOX * GET 




MAP * READ MAP * DROP BOX * DROP 
MAP • OPEN WINDOW * QUIERY W ' 
CLOSEWINDOWSE*HE*E*NE'E* 
BECOME GEORGE * PUSH BOÁT * ENTER 
BOA!'GET OARS'ROW‘ROW'ROW* 
ROW * ROW • ROW • DROP OARS * LEAVE 
BOÁT* PULL BOÁT*SE'HE'GETROPE 
•UHTIE ROPE'SWN'SAY DICKGIVE 
ME GLOVES *WEAR GLOVES* PULL BUSH 
•GIVEOICKROPE*DROPGLOVES*D*U 
•E’SAYJUUAHDIG’SAYTIMMYDIG. 


BECOME DICK * GIVE ANNE TORCH ‘ TIE ROPE 
TO RING * PULL ROPE * UNTIE ROPE * BECOME 
JUUAN ’ SAY ANNE TURN ON TORCH * D' D' W 

• NW * NW* S * EXAMINE COLUMN * PUSH GRILLE 

• N * SW* SW SAY DiaS • CHOP DOOR * CHOP 
DOOR * CHOP DOOR * S * H * CHOP DOOR * 
BECOMEDICK*S*SE*N*D*SAYAHNEGIVE 
ME TORCH * D * TiE ROPE lADDER * DROP ROPE 

• D * BECOME JULIÁN * UGHT MATCH * CHOP 
DOOR ’ N * GET LAHTERH * GET INGÓT * BECOME 
ANNE * WAIT' WAIT * WAIT * U, mojd addig 
oászkálunk a környéken, amíg meg nem érkezik 
a felmentő sereg. 

BECOME Dia’WAJT* WAIT* WAIT’WAIT* 
W * N * SW • SW* EXAMINE MATTING * GET KEY 


' UNLOCK ODOR * S, most vórjunk (WAIT) addig, 
amíg Timmy el nem kezd dörmögní, és még egyet 
WAD, mojd N * LOCK DOOR * NE * NE * SE * SE 
*E*U*U*W*S*HW*BECOME GEORGE* 
PUSH BOÁT * ENTER BOÁT * GF OARS * ROW * 
ROW * ROW • ROW * ROW * ROW * DROP OARS 
' LEAVE BOÁT * PULL BOÁT * BECOME JUUAN * 


W*SW*W-SW*KW*haUncleOuenlin nincs 
Itt, akkor keressük meg, ha pedig mégis itt lenne, 
okkor GIVE QUENTIH INGOT. 



BECOME GEORGE, várjunk addig, amíg o 
rendőr (el nem bukkan a színen, majd sétáljunk 
vissza a csónokhoz és PUSH BOÁT * EHTER BOÁT 

• Gn OARS * ROW * ROW * ROW * ROW * ROW 

• ROW * DROP OARS * LEAVE BOÁT * PULL BOÁT 
•SE*N*E*D*D*W*lfW*NW*SW*SW 
BECOME DICK * UNLOCK ODOR és láss csodát: 
megnyerted a játékot! 

Zolee 
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SOK szerítettel üdvözlök 
HINDENK ír körömben. AMIT 
r^OST A kezetekben tartotok, 

AZ A VILÁG NYOLCADIK 
CSODÁJA; A MEGÚJULT, 
KIKÜPÁLÓDOTT, FELCI- 

comAzott, feltüningolt, 
etcetera, etcetera 576 KBYTE. 
MINDEN PORCIKÁJA KIC¬ 
SERÉLŐDÖTT, A külcsín és a 
BELBECS TEUES HARMÓNIÁJA 
VALÓSUL MEG AZ ÚJSÁG 
LAPJAIN. LÁSSUK, MI MINDEN 
esett A FORRADALMI VÁL¬ 
TOZÁSOK ÁLDOZ AT Aüli 


Szerint az 


Egészen 

T\ormá\i5 

őrület 


cím et a dnóm. *íbz te It z 
Any ticíhód száméra van egy^- 
meN ötletem, hogy mit vegyw 
neked karé-cs onyra. öt 2 acskfc 


at RA DIET ŰÜICK-etl űgy^ 
anb szerintem tegdióibb 60 
kg vagy. Az Cjj Ságban egyre 
több^ör előfordul a követ- 
xkezÖ mondat; mll|tha 
hdyj a 1 kene9etnénelt-.f é kb élvha- 
J hész í AJ dnlom továbbá, hogy 
^ 02 ár mellett a lapszámot fe 
emeljék az w^ak, mert különben 
nem J Ön d sok Manee és tele 
esz a bílee és hJdba brvmmog 
majd a barna'maceelfí“ Hát, 
köszönöm Neked elfemerő és éttető 
sz avaJd, mintha sz -,/al kenegettek 
volna, A mwter egyébként karáo- 
sonyf ajándékként inkább egy 
ÖIlhEPILszörborotvávallepett meg. 
Csak zárójelben Jegyzem meg. 
hogy nehogy vabki azt hígyje, hogy 
kJcíkfzem a levelét, amikor 
beteszem a rovatba. Egyáltalán 
nem. marhára élvezem a csip¬ 
kelődő hangú leveleket, néha én b 
vissz acsrpek, de leginkább okvlok 
belőlük. 


nem f embernek való áron kerül ^ 

ok fel- 


oK:,okrl. Jogos 
ogása. akik sakalP 


ki o po 
háboro 
1000 Ff-“ot egy Játék 


irt.n _ 

Wsí efn hogy ffgyeYneztetd lövések- 
ktel helléné z árára íjtán Wherg^tni i 


, 500- 
Nem 


ömeils Uke 
TeenSpirít 


Röviden minden, bővebben 
szinte minden. Álloítí a címlap, át- 
tekinthető és pazar a tarta- 
lorT\|egyzék,bombQSztikusak a 
hírek.színesebbek az oldalak, 
ART-05 lett a belső design, min¬ 
den igényt kielégítő az 
értékelés, bglb 0 "telitalálat*- 
ot és d "blámázs'-t Jelző logo, 
ja és hogy szavam ne feled¬ 
jem, a Csevegő is CJ köntöst 
kopott. 

kérdezhetitek, hogy akkor 
miért csak minden*válto- 


z otf hogy mi az 

aml vjáltJ>zxínan:az Cjsdghap- 


Hőst egy porral lepett levél követ- j 
kezik, amit most találtam meg a ” 
karácsony előtti postából. Joggal 
mondhatjátok, hogy ez 
minősíthetetlen, már ami a se¬ 
bességemet illeti. De Jobb későn, 
mfritsoha.'Űdvneked.öirZGleeíEzta 
levelet az ANDR03 4 GIANT GHh- 
tól kapod.Itt döglődöm karácsony 
előtt lnappal.Ha minden igaz, hol¬ 
nap meglesz a Ha)ftone-Hetal 
Rocker torzítom, amivel E^calibur 
nevű^óromat fogom feltunihgolní, 
és azon fogom a Hetallica, 
Hegodeath.GNRés Nirvána gítárgy- 
ilkos melódiáit Játszani UO W-on. 
Reszkessetek szofnszédoki Hogy 
levelemnek legyen valami értelme, 
küldök,a nagyér deműnek néhány 
cheat -et Amigára: 


gUldtóiSzin vonalas cifj^ei és 
ARA. Azt hiszem, hó^y e3 
narom tény elég ohh^^hcM^ 

r T^sí' peWg, hogy nehogy 
bigyj étek, hogy teyesenb 
vahyodtam és csak Ömleni 
tt4dpk|-VíJlttsynk témát és han 
következzen egy vér&eu 
■C^eveg&'tevélréi^ietHihályAnA H 
drós tollából, aminek én szíveW 


•PÉiball rantoslesímMán behívtifik 
egy asztalt, kőrmöy ük be: EAfifH- 
óiíg 


originálokért tüntető töméit*- írj a 
Hatvágner Attila Veszprémből) 
Vfezont van ellene ellenszer: nem 
kell nyakra-főre minden Játékot 
megvenni, hanem csak azt amelyik 
rőt olvastál, vagy hallottál és 
ma ifim álban beleszerettél. Éppen 
ezért próbau vk meg megkönnyíteni 
a választásodat az 076 htyte has<i>-i 
Iáin. Amelyik játékot,a Hónapf 
bukása rovatban találod* az ért ner^ 
érdemes a nyakad törnöd, hogy^r 
megszerezd. Viszont dmelyfk 
előkelő helyen szerepel az üíság- 
faan, amelyiket agyon dicsérj ük és 
oi ónU uk, hogy szerez d be, azon már 
érdemes elgondolkodni, hogy 
mitévő légy.Gyíjts papírt, vidd le az 
üvegeket, viselkedj Jó cserkész 
módi ára, légy hu a O ponthoz, meg 
effélék. Ez biztos meghozza 
^ümölcsét. 

Hásodik nézőpontból az újság ára 
került ■előtérbe ('...az emberek 
inkább vesznek 5 kiló csirizes, 
csomós, maszlagos kenyeret, meg l 
liter tejet azon a péhzen,amln az 
újságot vásároy dk'- írj a Balog Pál 
ne^ olvas ónk). Azt hbz em, a fenti 
J ótbnácsaim ide b érvényesek, és 
még egy kb kiegészítést b tennék. 
Havonta WO Ft, Mennyi b ez? Heti 35 
Ft. Napi 5 Ft. Csak azt próbáya 

már^ be bizonyítani nekem senki, 
hogy ha számítógépre van pénze a 
családnak, amit nem hbzém, hogy 
dinarj^ó hoJ t, okkor nincs napi 5 azaz 
öt forintja arra, hogy szorgos 
takarékoskodással kíizaac4on egy 
,jha vilapro valót. H a vbz ont ez ‘ 

Q helyz^. okkor abba kell hdbyní a J 
játszadozást és inkább oívasfcal, 
tanulással kell elütni az időt. Az l^b 
hosznosabb. (Hőst persze isiét 


T 


L 


QUABEésdgyatm ígtUtolólígy addig 

f jüfdihetitíh űz asztalt, ofneddlg 
ólesw.’íÉrctemes mftg kipróbálriit EX¬ 
TRA BALL5, DIGIT ALILLUSldiyS, 
FAIR PLAY és VACUUMC\e*n|eRÍ V 
2 o o l: a c^m l^épe ifn v^o h 
be.hogii ‘' 


. „ _peUGk 

Hliörökélet. 
lyakódok: HÉDIT, 

arrax.sixan; 


Honey, money, 


money... 

5a|nos nemc.$aJ( dfközértben lett 
Központi téfho aJbénz, hanem 
begy űr űz Ött a kérdés hozz ónk is, 
mégpedig több szempontból is. 
Egyrészt Itt van. g 'Software* 
rendőrség' és az ’Ő Vegyél eredeti 
programot'febzólífása, amit míb 
pföbőlünk propagálni, A bfcicsak ott 
van, hogy egy valamirevaló Játék 


e>fkuzálnom kell magomat. A fe 
gortóolatmenettelnem akarti 
sennit megbántani, csak me^ 
próbáltam logikuson gondolkodni. 
Akkiek nem inge, ne vegye magára) 
Persze mindenre van megoldás, 
csak egy Nb nagyvonalüsággolfölül 
kell emeike dnJ o gon dokon, Ezt tet¬ 
ték Martin és Árpee nevű olvasóink 
(hogy honnan vették ezeket a frap¬ 
páns neveket, arra mdigsem sikerült 
rdí önnöm), mikor 4 darab zöldhasú 
dolcsit b elküldték le+elfikkel, 'Azért, 
hogy nehogy cső dÖé Jussát ok, 
»mellékettünk pár ezrest, egyébként 
meg minden J ót' - ^dk. Remélem sik¬ 
erült J ó minős égben repró dukálni 
egyet a négy köz tH. Akimegsz orul, az 
próbálkozzon az újságból kivágott I 
ronggyal a 3H0P bán vásárolni, 
ózerkitem biztos sikere lesz^. 


Zolee 
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DRIVER 


Az Electronic Árts így tűnik 
megirigyelte az Accolade sikereit, 
így elkészítették sojót Test Drive 
vátozatvkot. Természetesen a prog¬ 
ram gyönyörű, 2 S 6 színben csillog, 
villog. Az egyetlen probléma az, 
hogy 0 program készítői a 
maximális felbontást, azaz o 
tökéletes képet egy mezei 386 - 
oson annak lassúságo miott nem 
jovasot|ák (kiváncsi vagyok, milyen 
gépekre írták okkor o játékot). 

A játék keretét egy havonta megjelenő 
^ amerikai folyóirot, a Cár 8 Driver cimű 
üjsóg adja, melyben a világ legjobb autói- 
nők és tesztpályájéinok adatait, 
' érdekességeit, történetét böngészhetjük 
végig. Amikor pedig kiolvastuk oz újságot 
s mindent megtudtunk, beülhetünk 
valamelyik csodoautóba, s keidödhet a 
száguldás. 

Az irányítás szerencsére a megszokott: 
ho billentyűzeten játszunk, □ kurior- 
mozgatá nyilakkal gyorsítliotunk, 
lassíthotunk, illetve konyorodholunk, az 
A és Z gombokkal pedig sebességet 
vófthotunk. Újdonság viszont, hogy az 1 
- 9 gombokkal az előbbieknél sokkol 
kisebb ívben ís kanyaroghatunk o 
pályán. Az FI - FI2 gombokkol a 
nézőpontot tudjuk megváltoztatni 
(ugyanezt tehetjük meg az ESC lenyo¬ 
mása után megjelenő menüben is). 


FOTÖtPC 






Érdekesség, hogy az egyes pályákon 
mindig saját magunk ellen 
versenyezhetünk. A program ugyanis 
mindig megjegyzi az legutóbbi három 
próbálkozásunkat és három ellenfelünk 
pont ugyanezeket az utakat járja be. 

A program és gépünk adatait a Setup 
menüben állíthatjuk be (ide az 
újsógaldalok olvasása közben, az S gomb 
lenyomásával jutunk). Például megadhat¬ 
juk a kép minőségét, hangkártyánk 
típusát, 0 játék nehézségéi, választhatunk 
automatikus sebváltót és törhetetlen ko- 


Gfl, valamint ródiócsatornát is. Itt von 
lehetőségünk arra is, hogy ellenfélül o 
gépünkhöz modemmel hozzákapcsalt 
másik gép játékosát válasszuk. 

Szóval 0 játék nogyon szép és nagyon 
jó, de igazán csuk o másik gép elleni játék 
jelent újdonságot. Ennek ellenére jóval 
nagyobbak o gép igényei és sokkal több 
helyei foglol, mint társai. Pénzé oki új 
aulákra és pályákra kiváncsi, az jól lóg 
szérakozni, aki pedig csak versenyezni 
szeret, az maradjon meg a Test Drive-nál. 


FO TO PC 
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kis koriko Ha gépfagyveml lövünk, iz aéjo mq volamini o TSD. ADI. HSÍ mi 9 ifllenir«si módnk nem 
ponlosnn oi irányi. ASE ' A v«míö poní körüli iiiemelnek. 13, A UNÍIRH Navigáriós Egység, ezen 
riogyoöfa kör. ami o mefen^edlietD legnagyobb cebósi beiül o TF rendszer és e FLIH elromloH. A NAV FLIR 

híb^ mutsrtjo. Az AMRAAM rokétónól ei a kör siog^ kijilzés azonrwl ellüník o HUD-rél és a HŰD REPEATER' 

goloH vonalú. No nints ilyen kör. okkor nagy volószi röl. A NUD REPEATER o NAV FÜR héltér nélkül 
níhéggel kifogytunk a rakétákból, Célbefogb % kis üzemel tovább, 14, A tANTllN FÜR Célzó ^ 
négyzet, önti o befogott légi lél körül moiog. Fegyver Egysége nem képes tovább 

A sebességmérő alatti alfanumerikus sor az oktiv együttműködni a lézer ni- 

L-L fegyver tipusót telöli, Cü helyzete A mogossóg rendszerekkel, és n lézer ^ ^ 

mérő nlorti sorbon oz ellensegis gép helyzetét ocl|a irönyrtósü fegyverek ^ 

meg. Cél tovalsago Az alatta lévő sorborr Itrvol^ kel. Az MPO/MPCD 

Ságunkat o célig mutatfo. Iranyszög ^ A rél lalünk megielenitök üresen 

vdö irány ól jelzi fok ok bon alulról o második sorban, marodnak ebben az 

Ida Dz elíoigásíg A iegolso sorban mutot|a azt. Hogy üzem módbon 15, ECM 

rrtennyj idő van hátra a rakéta becsapódasöig oz el^ (elektronikoi rodorelhoritó 
lenséges gépbe. Radar Függőleges vonal o magassal' rendszer] ftibofo. A TEWS és n 

mérő bal otdolon. omeiy o rodor akiuólis hatátóvol JAttMER ol rend szerek nem 

ségót mulatja. Van meg két sargo jelzőfény o kobin üzemelnek. A nem elektronikus 
tetőbe épitve. ami o cél befogosot jelzk Ekkor mór védelmi rendszerek működésére 
csak 0 Kiz gombot kell megnyomni Levegő-föld üzem' nincs kihoióssol Imlnt pl. Cboff, 

mód: Tóvoyg o télig A mogossógmerö ololti szóm Flores), A |elzÓmihzerek mindozooáttol ^^B 

elölte egy £ betű. idő o célig A tovdsagjelző alatti műkődnek Imim o SAM. Al, stb.|. lő. A ^B 

szóm. mellette TTU jelzés Bombózós módja - A legalsó piiétoko bín tűin y omAios rendszere 

sor mutatja hogy milyen módon fogunk bombózni. A meghibósodott IS.CKIŰ lób felett o piilóta rövid 1 

fegyverrendszer tiszt müszerfdóro o' ' ’ billentyűvel ide olotl elveszíti oz eszméletét, E magáig 

lehel ótkapcsojnl Itt négy megjelenito toldhola Az alatt nincs probléíiNL Az F«1S korsieiű támodó ts 

MPD^S fölötl I balról a mo^ikl ugyonazok a kijelzők védelmi eukózökkil fobzerelt harc! gép, elektronikus 

vonnok. mint az MP[I«2 körül. Az MPCD«ő fölön pedig rendszereinek köszőnhelöen jó eséllyet veszi fel a hor- 

figyelmeztetó lompak leitek eibelyezve, omelyek cot bormilyon Hpusó ellenséges céllaf, Tehót itt oz 

külanböiö megblbösodósokoi jeleznek. ideje, hogy beszéljünk a különiwző tipusó krfeb^rSl 

Ezé k a következők : I. Bol hajtómű. 2, Jobb hojlómLi [ MPD) 

3. Hidroulíkus rendszer. A gép Ironyttóso nehézkessé Van belőlük összesen hét darab, ezekből borom síh 
válik, gondok lehetnek o lulóművel valamint o fék tves IMPCDl. A pilóto előtt kit MPD és egy MPCD 
rendszerrel. 4. lltónégető 5. Üiemonyogrendszer talólhatő, Érielennzerüen a morodék hatul lehel csak. 
Megbibósodósa kövelkeztében ugrásszerűen megndiet Eiek oz apró monitorak jelenti uz F I í szlvér. MííkI- 

D gép kerozin logyasztpii 6. A gépágyú A HUD orr egyiket többféle módbo lehet beállítani Először is 

Xn el |elölv|. 7. A levegő-levegő és o levegő-föld lélézik egy ón, MASTER MODE, ami a hárcMn dop 
fegyverek meghibósodóso. heöllitási elvégzi rníndegyík díspkiy-en. A levegő 

A két fegy verzeti kép- o levegő föld Is a navigációs mód. Ezt az M 

ólj||wtii*> E iikifl halói 


Kívöláai meg lo^ 

helyzelét. TACTI- 
CÁl SmiATlOfI DISPUY: o 
színezett térkép, omeiy csak o sztises 
(MPCD) monitorokon (elenitheia meg. A Sa¬ 
jót gép fehér ikonnal jelölve mindig a térk||i Úzepén 
^éir. Az ellenséges repülőgépek fekele ikonnol jolöhek, 
0 rokétok (ellenséges és bozoi ísf sárga négyiilakkel. 
A ladarok egyszerű kereszttef vannak feltüntetve 
amelyik három szinben tündökolheliwk. 

Zöld. ho 0 rodarnok nincs tudomásé rálunk 
Bamo. amikor Éppen "keres" rönk, és végül 
Piros, amikar meg is táléi. (Az impulzusok zöld 
körök.} 

HORIZONTAL SfTUATION INDICAÍOR: tulajdonkeppen 
egy egyszerű IrönytÜ, amire az embernek bórmikor 
szüksége lehet, Azonbon ha NAV módban vagyjaak^ 


rL ás Í-F radar rai^zeT 
A két központi rodor 
i'hii^alja a 


Iwrtpiilr, 01 össdi 

pfo^ "OAMAGED" fel 
rat lólbató. 1 HUO 
Mtghibásodása 
esetén o 


' ^ pedig oz R3M 

" möd lép érvénybe, REÁL BEÁM 

éAAP. Az F-1S radarrendszere 120 fokos szögben 
pósztózzG mogo elolt a felszim A kél célpontot élénk 
színű háromszögek jelzik A moniior bal olsó sorkában 
látható a radar hoiófávolsőgo, nwly lO-flD l mérföld 
között állítható, HIGH tESOLIJTlON MAP: nagyfejben 
tású térkép, amelyet 40-Q,ő7 l.miffőldíg lehel bontani 


B lasuk Is, ami o HUO 
/MPCD egységek nem 
iindhárom nsegvakult. 11. 
0/MPCD egységek mentek 
ifOPILOT alrendszerek, 
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rokétóá Itésiülhégéf tOT * = ktsz 

M STBY s slundby = készé ni«1faeni. Eiinktvül o rokilD 
tipúscl És héfii is megmuratjo. A t*f műdinn a bőm 
# ^lyér, hp4J^ voloiniitf o poiior^ 

^yei iolmill lEPtATEIÍ k hélul ulM 

nogyligiíség, hofly nog^ól km qittN o űíIóIbJíI 
íA^m-n íeleníÉ«lfi.|»g. MASTBí mm W 
9 M^itg^ék mm ElEORONIC WAlFAfiE 
SmFM.lj 0 mód 0 fép önvédbliní rciidsifií«k. 
Hgllaminl ériiheldk ti ontennak lű(fé|||(«z elegye. 
^■^FIOELMEZniESEK ES UZÍd|| 

unüetei. mindiill kilszer 
!F novíDD^ 

seidlI^cmtrioir'Tl^omely mós 
megjj^imiog kwiu# -'csqII: S.OOD 
marod!. ÁffSFlnos infűrmö^iős 
-i^ldi lelepírésö rodor ker^ o 

rokéio 

elsődleges rél megsem- 
^^^^^^^Mochieved'j|HbdÍ|of cél meg- 
lóké olr fekzólloshoz IíszIb 
légi uTóittöllis ulón 
sikeres lesiéH^ 


' lojál le^lllbgy 


mindo^e ftiinyj, hogy lAlj velüiilJ^^Hto 
megbolóroiott cél széfeiiigl 
dinóröil. Eienlmíl hi kél szomitógég^H^^^^H 
is úgy fllszunk. akk«f o iíl ^liÍ0 
szlTk kommufilkóció, mégpedig oi olábbNÉ^^^^H 
rs h[L.magyar űienileket 

^ymosaok, okkor o program eliniíÜsöVI^nl^ 
siővigsierkéíílovel meniünk bele o MBSAGEÍTlPífl 
nníű iile bíi. és oH oi- el$ö lii sori írjuk ór mindkif c 
gépen, Ezekol^n o prog romba bejépye jórék k^Wi^ 
oyomfuk meg o'; ‘ hilleníy Éjj, majd Fl> lüQSfefl 
voíomelyík funkíiDhíHenJ^Hll^ " 
m ege miileni, hogy nenfBkórmllye 
ttjmtílólorrQl űII/üI szerr^n o |[, 

%ÍáAy^gir#Qyet n henggol re ~ 
eddig íótlom. Pifsie nm lehel i,, 

!tt|y ezek o bongok igazán csők hon 
volomil Hót kérem,, nuro ennyíl. I 
íáfiyeyes doIgéTíem kii_ 
sikerűi! Hn fenne ^oíoml észrwl 
sáli:! :sa;Ds ne fogjóIfK mzQ mogoTol... - 

■ Jhikklt^ 

■ iiimiMi mm _ iii 

B*«fflűUldneí^Í2g|í^ homlűknHB 
-S hoifaÉ^lllpfff^^io nézet 
fl lóvoBII^^^ F6 eldninézel 



Ffl Ickoj 
:er F|^t^ 

J^nyilS?iH 


B f Ffl ^ loko^^óck' nhk 

mt F|^ le^Bmiikoi n|j 

J||tíinyilS?üíftg/hDiso uiri 
ro iá intés 2,4 | 

ll^ull^Hkizerifi tiill>?ri'. J 
dtlff g^ipicrximnlH élőerő hd' 
óléért ffkentes SHIFT mojr ír 
S P DUtopilótO. Mosodlogos re; I r 
L ^ * fordulóporj^ore SHIFI i 
yte upfront t2|ff SH^Ill 








^ Magywtniii tbS aiki v4liu)4ktt tÉrili 

mftw Mtjo* Síhwlijipili, tirthlil 



EGY HELY, AHOL 
x JÁTSZVA 4 
VÁSÁROLHATSZ! 
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Tizedszer fagy le a játékod? Pont a megnyerés hiánzyik? 
Spritehibás o főhősöd? Mindezeket egyszerűen kivédheted 
ha eredeti gyári progromokat az 576 KByte-iól veszed 
meg! Havonta bővülő kínálat, melyek között biztos 
megtalálod kedvenceidet, a lehető legalacsonyabb áron! 
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